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2.6 Veröffentlichen, teilen, kommentieren

Bei jeder Art von Veröffentlichung im 
Internet ist darauf zu achten, dass 
Urheberrechte nicht verletzt werden. Ohne 
Zustimmung der Rechteinhaber an Fotos, 
Videos, Musikstücken, Texten etc. dürfen 
solche Inhalte nicht für eigene Webseiten 
verwendet werden, nicht in sozialen 
Netzwerken wie Facebook oder Youtube 
hochgeladen werden. Zitate aus Texten 
anderer sind zulässig, wenn die Quelle 
nachvollziehbar angeführt wird. Im Internet 
finden sich zahlreiche Inhalte, deren 
Verwendung unentgeltlich erlaubt ist. 

Creative Commons (CC-Lizenz) ist eine gemeinnützige 
Organisation, die 2001 gegründet wurde. Sie veröffent-
licht unterschiedliche Lizenzverträge, mit denen ein Autor 
oder eine Autorin der Öffentlichkeit auf einfache Weise 
Nutzungsrechte an eigenen Werken einräumen kann. 
Die Inhalte dürfen dann z. B. von anderen verändert und 
bearbeitet werden. Diese Lizenzen sind nicht auf einen 
einzelnen Werktyp zugeschnitten, sondern für beliebige 
Werke, die unter das Urheberrecht fallen, anwendbar,  
zum Beispiel Texte, Bilder, Musikstücke, Videoclips usw. 
Auf diese Weise entstehen freie Inhalte. 

Freie Inhalte – ob unter einer CC-Lizenz oder einer ande-
ren freien Lizenz – sind wichtig für die Gesellschaft und 
wichtig für Innovationen in Wirtschaft, Wissenschaft, 
Bildung, Kunst, Kultur und Technologie. 

Ein fairer, angemessener und respektvoller Umgang mit 
Urheberrechten und Persönlichkeitsrechten ist ver pflich-
tende Voraussetzung für die eigene Medienproduktion. 
Beispielsweise sind Fotoaufnahmen, auf denen die Abge-
bildeten deutlich zu identifizieren sind, in der Regel nur 
mit Einwilligung der Abgebildeten zulässig.

Die Rechtemodule

by – Namensnennung (Attribution).  
Der Name des Urhebers muss  
genannt werden.

nc – Nicht kommerziell  
(Non-Commercial).
Das Werk darf nicht für kommerzielle 
Zwecke verwendet werden, womit  
nach EU-Recht auch der Verkauf zum 
Selbstkostenpreis verboten wird.

nd
Keine Bearbeitung (No Derivatives).
Das Werk darf nicht verändert werden.

sa
Weitergabe unter gleichen Bedingun-
gen (Share Alike). Das Werk muss  
nach Veränderungen unter der  
gleichen Lizenz weitergegeben werden.

LINKTIPPShttp://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons 
http://de.wikipedia.org/wiki/Freie_Inhalte

Hier kannst du dein Werk entsprechend lizenzieren:  
http://creativecommons.org/choose/

An Wettbewerben 
teilnehmen
Sich im Wettbewerb mit anderen zu vergleichen 
macht Spaß  und motiviert. Dein Team sollte  
unbedingt die Chance nutzen und an einem 
Wettbewerb teilnehmen. 
Es gibt viele internationale Bewerbe in 
unterschiedlichsten Sparten und Genres. 
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Denk darüber nach, ob und in welcher  
Form es für dich sinnvoll sein kann, 
bestimmte Rechte an eigenen Schöpfungen  
anderen zur Verfügung zu stellen.  

Nütze den Freiraum auf der folgenden Seite, um deine 
Überlegungen zu begründen.
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