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GAMIFIED 

E-LEARNING

Mag. (FH) Gökay TASCI, BEd. 

Berufsschule für Handel und Reisen

Hütteldorfer Straße 7-17

1150 Wien

Gamified E-Learning

„Gamification“ 

Anwendung spieltypischer 

Elemente 

(z.B. Highscores, Erfahrungspunkte, 
Ranglisten, Auszeichnungen usw.) 

� Motivationssteigerung
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Gamified

Behaviour Tracking
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– Learning Management System

– Rollenspiel - läuft parallel zum Unterricht

– Mitarbeit im Unterricht wird bewertet

Schüler/-innen arbeiten in 

Teams: Krieger, Heiler, Magier 
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Mitarbeit und Kollegialität 

werden belohnt
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XP – Erfahrungspunkte für gute Taten…
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Bonuspunkte können von 

Schüler/-innen eingelöst werden
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Unerwünschtes Verhalten 

führt zu HP-Abzug  

fü
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Strafe kann von Team-

Mitgliedern abgefangen werden  

fü
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fü

Zahlreiche Tools können in den 

Unterricht eingebaut werden
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fü
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�steigert Mitarbeit im Unterricht

�steigert Motivation & Teamgeist 

�macht Spaß

ll

Link: https://www.classcraft.com/de/

CLASSCRAFT verlost 1 

Jahres-Abo Premium 

Mitgliedschaft!

JETZT MITMACHEN!
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Game Based Learning

„SERIOUS GAMES“

Serious Games

• Videospiele zu Lernzwecken � Game-Based

Learning. 

• „ernsthafte Spiele“ dienen dem Lernen und 

der Anwendung des Gelernten
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Serious Games

– Geschichte der USA wird erzählt

– gleichzeitig werden Kenntnisse der 

englischen Sprache gefestigt

– ist Web basiert und kostenlos

– etwa 2  Stunden Nettospielzeit

http://www.mission-us.org/
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Vorteile:

�Keine Registrierung mit E-Mail

�In einzelne Kapitel gegliedert

�Umfangreiches Unterrichts-

material

�Zahlreiche Auszeichnungen  

erhalten
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FEEDBACK DER SCHÜLER / INNEN…
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FEEDBACK DER SCHÜLER / INNEN…
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Serious Games

Webseite: https://www.goethe.de/de/spr/ueb/him.html

Youtube:   https://www.youtube.com/watch?v=7cjY-ZZxOGI

• Lernabenteuer Deutsch – Das 

Geheimnis der Himmelscheibe“

–für DAF geeignet – ab dem Niveau A2 

–Narrative Sprachlernaufgaben 

–macht Spaß und vermittelt/festigt 
gleichzeitig Kenntnisse in der 
deutschen Sprache
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Interaktive Präsentations-plattformen

Interaktive Präsentationsplattformen

Link: https://nearpod.com/
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– Slideshows einfügen

– Umfrage durchführen

– Frage und Antwort bzw. ein Quiz erstellen

– Video einbinden

– Zeichnungen erstellen

– Internetseite einbinden

– Es gibt auch fertige Unterrichtseinheiten 
auf Englisch

Aus fertigen Präsentationen auswählen…
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Präsentationen selbst erstellen …

Drag & Drop

oder

auswählen...
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• abwechslungsreicher Unterricht

• Viele Quizze und Aktivitäten 

� Gamification

• Einfache Handhabung

Interaktives Sprachtraining

mit 

„LYRICSTRAINING“
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Interaktives Sprach-

training mit „lyricstraining“

https://lyricstraining.com/

– fehlende Worte aus einem Lied 

heraushören und in die entsprechenden 

Felder eintragen

– Zeit läuft mit; braucht man zu lange - endet 

das Spiel. 

– Schüler/in mit Höchstscore gewinnt…
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Digital

„GAME BOARDS“
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Digital „GAME BOARDS“

Nutzen Sie 

Whiteboards 

& Tafeln 

als Spielbrett
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Prepared by: G.TASCI
© 2014    BSHR Wien E N T E R

N E X TPlace the
magnet…
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Quick 
Quiz

GROUP

A
GROUP

B

Prepared by: G.TASCI
© 2014    BSHR Wien

ROUND THE 
WORLD QUIZ
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ENDE

Mag. (FH) Gökay TASCI, BEd. 

Goekay.Tasci@fh-vie.ac.at 

Berufsschule für Handel und Reisen

Hütteldorfer Straße 7-17

1150 Wien


