
Stellen Sie sich vor, 
Sie hätten das 
1mal1 in der 
Schule nicht 
gelernt!
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Kinder jetzt benötigen auch das 

1mal1 der digitalen Welt.
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Digitale Grundbildung 
für Volksschulen:
zum Einschalten und 
Mitmachen

www.cody21.com
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Elisabeth kommt aus Oberösterreich. Sie hat Informatikmanagement und 
Informatikdidaktik an der TU Wien und Uni Wien absolviert. Sie beschäftigt sich seit 
vielen Jahren mit der Weitergabe von Informatikkenntnissen an Kinder und 
Jugendliche.

und geleitet.

• Gegründet in 2016 von Anna Relle und Elisabeth Weißenböck

• Österreichisches Unternehmen 

• ursprünglich: Programmierunterricht für Kinder / Jugendliche

• mit ca. 30.000 Kindern programmieren gelernt

• nun: allgemeine digitale Bildung für alle Volksschulkinder

• mit 

acodemy GmbH
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cody21 ist die 
Videoplattform mit 
interaktiven 
Unterrichtsvideos für 
breite digitale 
Basisbildung in 
Volksschulen

© acodemy 2023 cc by-nc



Zum Einschalten und Mitmachen.

einfach - interessant - ohne Geräte

© acodemy 2021© acodemy 2023 cc by-nc

file:///C:/Users/AnnaRelle/acodemy GmbH/acodemy GmbH Team Site - Documents/Projekte/Cody/Viktor_Produktionsdateien/Trailer/Cody21_TRL_191121.mp4


cody21 besteht aus interaktiven Videoeinheiten

• zeitlich genau an Volksschulstunden angepasst

• witzig, motivierend, spannend aufbereitet

• mit sehr einfacher Handhabung für alle PädagogInnen

• basierend auf 6 Jahre acodemy Erfahrung mit 30000 Kids

• nach aktuellen Kompetenzmodellen / Standards entwickelt

Wie funktioniert cody21?

Isabella und Alex

Aufgaben

Lösungen
ZUM TRAILER

Roboterfamilie Cody
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ca. 35.000 digitale Stunden in Volksschulen

in 10 
Schulen

in 295 
Schulen

Einführung 
von 

Okt. 21 Jän.22 Feb.22 Juni 22

mit                       bis März 2023

in 48 
Schulen

in 500 
Schulen

März 23
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Cody21 basiert auf internationalen und 
Österreichischen Kompetenzmodellen 
und Standards

1) CSTA K12-Computer Science Standards (USA)

2) digi.komp 4

3) DigiComp 2.2
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„Die Kinder waren begeistert von der ersten Einheit und freuen 
sich schon auf die nächste. Das war ein absoluter Erfolg!“

„Die Zeit war gut bemessen“

„Das Spiel mit den wahren und falschen Aussagen über einen 
selbst wurde am nächsten Tag ausführlich gespielt „

„Prima!“

„Der Teil mit der Cody-Familie (Fakenews) war wirklich ein 
Aha-Erlebnis für die Kinder! „

„Bin von der Serie begeistert!“

„Die Übungen waren sehr gut gewählt!“ 

„Die Mischung aus Übung und Information war für die Kinder 
toll und die Sanduhr während den Aufgaben sorgt für einen 
reibungslosen Zeitablauf.“

„Sehr wichtig.“
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Jetzt sind Sie dran!

10 Minuten aus einer cody-Stunde
Benötigt werden: Papier & Stift
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Haben Sie Fragen?

www.cody21.com
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Aktuell kostenlos für Volksschulen!

Mit Unterstützung des A1 digital.campus können alle eEducation Schulen 
kostenlos cody21 verwenden. 

www.cody21.com /  info@cody21.com

Anmeldung: www.cody21.com/a1digitalcampus  

powered by
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Anmeldung:

http://www.cody21.com/
mailto:info@cody21.com
http://www.cody21.com/a1digital
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