
www.ph-noe.ac.athttps://noegi.ph-noe.ac.at/

Dr. Sabine Apfler

Digitale Grundbildung

in der Volksschule



www.ph-noe.ac.athttps://noegi.ph-noe.ac.at/

Aus dem Lehrplan 

der Sekundarstufe 2



www.ph-noe.ac.athttps://noegi.ph-noe.ac.at/

Bildung- und Lehraufgabe
•Digitale Kompetenz

•Medienkompetenz

•Politische Kompetenzen

Durch zunehmende Bedeutung von Medien und der über Medien 
vermittelten Wirklichkeit für die Gesellschaft grundlegend für die Bildung 
junger Menschen

Bedingen und ergänzen einander
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Bildung- und Lehraufgabe
Ziel:

informierter, souveräner und verantwortlicher Umgang mit Medien und 
Technik durch mündige Bürgerinnen und Bürger in der Demokratie und einer 
zunehmend von Digitalisierung beeinflussten Gesellschaft

Im Mittelpunkt steht dabei die reflektierte Verwendung von Medien und 
Technik
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Digitale Kompetenz
Die Vermittlung digitaler Kompetenzen befähigt Schülerinnen und Schüler, auf 
Basis eines breiten Überblicks über aktuelle digitale Werkzeuge (Hard- und 
Software) für bestimmte Einsatzszenarien im schulischen, beruflichen sowie 
privaten Kontext jeweils passende Werkzeuge und Methoden auszuwählen, 
diese zu reflektieren und anzuwenden. 

Der Erwerb von Handlungskompetenzen im Bereich digitaler Technologien 
erfolgt stets reflektiert und hat dabei auch Voraussetzungen und Folgen, Vor-
und Nachteile bzw. gesellschaftliche Auswirkungen des Technikeinsatzes im 
Blickfeld.
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Medienkompetenz
• ist eine Schlüsselkompetenz. 

•umfasst die Aspekte der Produktion, der Repräsentation, der Mediensprache 
und der Mediennutzung. 

•Die Vermittlung von Medienkompetenz umfasst die Fähigkeit, Medien zu 
nutzen, die verschiedenen Aspekte der Medien und Medieninhalte zu 
verstehen und kritisch zu bewerten sowie selbst in vielfältigen Kontexten zu 
kommunizieren. 

•Kritisches und kreatives Denken sind zentrale Aspekte der Medienbildung.
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Politische Kompetenzen 
• fördern die Demokratie und die aktive Teilhabe der Bürgerinnen und Bürger.

• Freie digitale Informations- und Kommunikationsnetze bieten dazu 
weitreichende kommunikative, soziale und kreative Möglichkeiten, bergen 
aber auch Risiken und Gefahren für den Einzelnen. 

•Analytische Fähigkeiten ermöglichen ein besseres Verständnis von 
Demokratie und Meinungsfreiheit sowie die aktive Teilhabe an 
netzwerkbasierter, medial vermittelter Kommunikation.
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Aufgaben der Schule
•Aufwachsen mit digitalen Medien

•Unbefangene Mediennutzung

•Kommunikation 

Im Rahmen der Digitalen Grundbildung werden Schülerinnen und Schülern 
alle notwendigen Kompetenzen vermittelt, um Technologien bewusst, 
produktiv und reflektiert für die eigene Weiterentwicklung einzusetzen oder 
in entsprechenden zukunftsträchtigen Berufsfeldern Fuß zu fassen. Dabei ist 
ethisches Denken und Handeln im politischen, sozialen, wirtschaftlichen, 
kulturellen und weltanschaulichen Umfeld im Dienste der Förderung von 
Chancen- und Geschlechtergerechtigkeit anzustreben.
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Bildungsbereiche
• Sprache und Kommunikation (Informationen suchen, Umgang mit widersprüchlichen 

Wahrheitsansprüchen, Beteiligung an demokratischer Kommunikationskultur)

•Mensch und Gesellschaft (verantwortungsvolles Verbraucher/innenverhalten durch 
bewusste Nutzung von Technologien und Medien)

•Natur und Technik (Abschätzung von Technikfolgen und für die Auswirkungen menschlichen 
Tuns, Grundkenntnisse zu Bestandteilen und Funktionsweise unterschiedlicher digitaler Geräte 
und deren Einsatzmöglichkeiten, Problemlösekompetenz)

•Kreativität und Gestaltung (sich über digitale Medien und mit digitalen Medien kreativ und 
vielfältig zu äußern)

•Gesundheit und Bewegung (digitale Technologien zur Förderung der eigenen Gesundheit und des 
eigenen Wohlbefindens einzusetzen, Probleme der übermäßigen Nutzung)
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Didaktische Grundsätze
• von der Alltagssituation und den Vorkenntnissen der Schülerinnen und 

Schüler unter Berücksichtigung der Heterogenität individueller 
Medienbiographien ausgehen

• Ermöglichen von Selbstwirksamkeitserfahrungen

•Befähigung zu kritischem, reflektiertem und verantwortungsvollem Umgang 
mit eigenen und fremden Daten in digitalen Medien und insbesondere in 
sozialen Netzwerken

• Lebensweltbezug und Subjektorientierung

• Einsatz handlungsorientierter Methoden und Verwendung verschiedener 
Gestaltungs- und Ausdrucksmittel, Medien und Methoden

• eigenständigen Produktion von digitalen Äußerungen 
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Lehrstoff
•Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung

• Informations-, Daten- und Medienkompetenz

•Betriebssysteme und Standard-Anwendungen

•Mediengestaltung

•Digitale Kommunikation und Social Media

• Sicherheit

• Technische Problemlösung

•Computational Thinking
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Digikomp 4

Das Kompetenzmodell
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digi.komp Modell

Quelle: http://blog.doebe.li/Blog/DigiKomp

http://blog.doebe.li/Blog/DigiKomp
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Digicheck 4

Quelle: https://digikomp.at/index.php?id=582&L=0

https://digikomp.at/index.php?id=582&L=0
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Umsetzung
•Digikomp – Beispiele:

https://digikomp.at/index.php?id=589&L=0

•Digicheck

https://digikomp.at/index.php?id=582&L=0

•Umsetzung ohne digitale Medien? 

https://digikomp.at/index.php?id=589&L=0
https://digikomp.at/index.php?id=582&L=0
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Ich und Medien
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4 große Bereiche
• Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

• Informatiksysteme

•Anwendungen

•Konzepte
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Umsetzung - Ideen



www.ph-noe.ac.athttps://noegi.ph-noe.ac.at/

1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.1 Bedeutung von IT in der Lebenswelt der Kinder

• Ich kann wichtige Anwendungsgebiete der Informationstechnologie aus der 
Lebensumwelt anführen.

• Ich kann Bereiche nennen, in denen Computer Menschen nicht ersetzen 
können.

• Ich denke über meine Nutzung digitaler Medien nach und kann darüber mit 
meinen Eltern und Lehrpersonen sprechen
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Mein Medientagebuch

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=313

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=313
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Das ist doch nicht brutal!

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=312

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=312
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Zeichne das Internet

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=306

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=306


www.ph-noe.ac.athttps://noegi.ph-noe.ac.at/

1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft
1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

• Ich kann reale und virtuelle Welten unterscheiden.

• Ich kann mein digitales Ich im Web gestalten.

• Ich weiß, dass ich im Internet Spuren hinterlasse und identifizierbar bin. Daher verhalte ich mich 
entsprechend.

• Ich kenne grundlegende Rechte und Pflichten im Umgang mit eigenen und fremden Daten.

• Ich beachte das Urheberrecht (Musik, Film, Bilder, Texte, Software) und das Recht auf den Schutz 
persönlicher Daten, insbesondere das Recht am eigenen Bild.

• Ich kenne Risiken bei der Nutzung von Informationstechnologien und weiß, wie ich mich im gegebenen Fall 
verhalten soll.

• Ich kenne mögliche Gefahren im Umgang mit Personen, die ich nur aus dem Internet kenne und kann mir 
Hilfe holen.

• Ich weiß, dass auch im Internet Geschäfte abgeschlossen werden und damit Risiken verbunden sind.
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Meine Schätze

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=305

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=305
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Sheeplive

Quelle: http://at.sheeplive.eu/

http://at.sheeplive.eu/
http://at.sheeplive.eu/
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1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.3 Datenschutz und Datensicherheit

• Ich weiß, dass es Bedrohungen wie Schadprogramme gibt, besonders wenn 
ich Daten austausche oder das Internet nutze.

• Ich kenne Möglichkeiten zum Schutz meines Computers und weiß, an wen ich 
mich im Bedarfsfall wenden kann.

• Ich weiß, dass es Daten gibt, zu denen ich mir keinen Zugriff verschaffen darf 
und dass missbräuchlicher Zugriff in manchen Fällen strafbar ist.
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1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.4 Entwicklung und berufliche Perspektiven

• Ich kann einige Berufe nennen, in denen Computersysteme wichtig sind.

• Ich kenne die geschichtliche Entwicklung der Kommunikationstechnologie in 
groben Umrissen.
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IT im Leben

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=309

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=309
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2. Informatiksysteme
2.1 Technische Bestandteile und deren Einsatz

• Ich kann digitale Geräte des täglichen Lebens benennen und 
verantwortungsvoll verwenden.

• Ich kann Speichermedien nennen und nutzen.
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Digitales Zuhause

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=330

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=330
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2. Informatiksysteme
2.2 Gestaltung und Nutzung persönlicher Informatiksysteme

• Ich verwende digitale Geräte und Internet beim Lernen.

• Ich kann einen Computer starten und herunterfahren.

• Ich kann mich ordnungsgemäß an- und abmelden.

• Ich kann Programme starten und darin arbeiten.

• Ich kann Dateien in einem Ordnungssystem speichern, wiederfinden und 
öffnen.

• Ich kann Dateien einfügen, verschieben, kopieren und löschen.

• Ich kann Plattformen, die für mich geeignet sind, nutzen.
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2. Informatiksysteme
2.3 Datenaustausch in Netzwerken

• Ich kann Netzwerke zum Suchen und Darstellen von Informationen nutzen.

• Ich kann Netzwerke zum Kommunizieren nutzen.

• Ich kann Netzwerke zur Zusammenarbeit nutzen.
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Emoticons
Aus: 

„Ich und Medien. 
Medienkompetenz in der 
Primarstufe“, S. 46
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2. Informatiksysteme
2.4 Mensch-Maschine-Schnittstelle

• Ich weiß, dass digitale Geräte unterschiedlich zu bedienen sind und kann sie 
im täglichen Leben nutzen.
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3. Anwendungen
3.1 Dokumentation, Publikation und Präsentation

• Ich kann Texte eingeben und diese formatieren.

• Ich kann Elemente kopieren, einfügen, verschieben und löschen.

• Ich kann Texte korrigieren und, wenn nötig, Rechtschreibhilfen verwenden.

• Ich kann meine Arbeiten mit Bildern und Grafiken gestalten und medial 
präsentieren.

• Ich kann digitale Zeichnungen und Bilder erstellen und gestalten.

• Ich kann digitale Audio- und Videodateien nutzen.
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3. Anwendungen
3.2 Berechnung und Visualisierung

• Ich verstehe den Aufbau einer Tabelle.

• Ich kann eine Tabelle erstellen und gestalten.

• Ich kann altersgemäße Berechnungen durchführen.

• Ich kann ein Diagramm erstellen.



www.ph-noe.ac.athttps://noegi.ph-noe.ac.at/

Daten erheben: Wie komme ich in der Früh in…



www.ph-noe.ac.athttps://noegi.ph-noe.ac.at/

Darstellungsformen
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3. Anwendungen
3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information

• Ich kenne Suchmaschinen für Kinder und kann sie verwenden.

• Ich kann Informationen aus dem Internet in meinen Arbeiten nutzen.
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3. Anwendungen
3.4 Kommunikation und Kooperation

• Ich kann digitale Nachrichten schreiben, versenden und empfangen.

• Ich beachte Umgangsformen im Internet.

• Ich nutze digitale Werkzeuge zur Zusammenarbeit.
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E-Mails

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=351

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=351
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4. Konzepte
4.1 Darstellung von Information

• Ich kann einige Informationen aus dem Alltag verschlüsseln und 
entschlüsseln.
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Bilder

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=359

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=359
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Code

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=356

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=356
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4. Konzepte
4.2 Strukturieren von Daten

• Ich kann Daten erfassen, speichern und ändern.
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Kein Problem!

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=361

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=361
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4. Konzepte
4.3 Automatisierung von Handlungsanweisungen

• Ich kann einfache Anleitungen verstehen und ausführen.

• Ich kann einfache Anleitungen erstellen.
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4. Konzepte
4.4 Koordination und Steuerung von Abläufen

• Ich weiß, dass ein Computerprogramm entsteht, indem Anweisungen 
aneinander gereiht werden.
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Computational Thinking
• „Computational Thinking“ – Informatisches Denken (geprägt von Jeannette 

Wing) zum Tragen. Für sie steckt Informatik nicht nur in Computern und 
technischen Spielereien, sondern in allen Lebensbereichen. 

•Keine Informatik im herkömmlichen Sinn, sondern das Entwickeln einer 
Problemlösekompetenz.

•Definition von Wing:

Computational Thinking bezeichnet die Kombination aus der 
Funktion des Computers mit der Intelligenz des Menschen zur Lösung 
von Problemen.
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Informatisches Denken – WOZU?
•Problem identifizieren & genau definieren

• Strategie entwickeln – vorausdenken

•Wenn nötig – herkömmliche Routinen überwinden

• Lösungen dokumentieren

•Kommunizieren 

•Neugierde und Motivation wecken!
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Roboter
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Roboter

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=360

https://community.eeducation.at/course/view.php?id=360
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Biber der Informatik
•Übungen für die Digitale Grundbildung

• Informatisches Denken

•https://www.ocg.at/de/biber-der-informatik

•Biber der Informatik-Onlinewettbewerb 2019:
4. bis 15. November!

• Für 3. und 4. Schulstufe

•Probebeispiele

•Biber Karten: http://www.bebras.ch/

https://www.ocg.at/de/biber-der-informatik
http://www.bebras.ch/
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Biber Karten

Quelle: http://www.bebras.ch/

http://www.bebras.ch/
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Gesellschaftsspiele
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Turing Tumble

Bezugsquelle: https://store-de.turingtumble.com/
Materialien: https://eis.ph-noe.ac.at/eis-karten-turingtumble/

https://store-de.turingtumble.com/
https://eis.ph-noe.ac.at/eis-karten-turingtumble/

