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RAHMENBEDINGUNGEN

• NMS mit Informatikschwerpunkt

• 2 Stunden Informatik/Woche

• Im Herzen des 10. Bezirks in Wien

• 21 Klassen

• 487 Schülerinnen und Schüler

• Ca. 92 % mit nicht-deutscher Muttersprache, 13 % ao. Status

• Ca. 2/3 mit nichtösterreichischer Staatsbürgerschaft

• Ca. 30 Nationalitäten
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INFORMATIONSTECHNISCHE AUSSTATTUNG

• 3 Informatiksäle à 16 Geräte

• 1 Informatiksaal mit 26 Geräten (Linux, finanziert durch Elternverein)

• 1 Tabletklasse

• durch Kontakt eines Teach-for-Austria-Kollegen zu Samsung

• 26 Samsung Galaxy Note Tablets mit Ladetechnik

• Eigenen WLAN-Internetzugang über T-Mobile

• Großer Touchscreen mit angeschlossenem Notebook in der Klasse
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DAS PROJEKT „MIT ALLEN SINNEN“

• 5 Tage

• 2 Klassen (2. Klasse NMS)/4 Lehrer

• Sensibilisierung durch

• Spiele und Übungen

• Stationenbetrieb

• Fitnesscenter

• Motorikpark

• Dialog im Dunkeln

• Vortrag durch Blindenverband

• Physikalische Grundlagen der Sinne – Stationenbetrieb
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HERAUSFORDERUNG

Einbau von Physik und Anwendung von Tablets 

in ein Projekt, das vor allem auf 

körperliche Erlebnisse, Haptik und 

Sensibilisierung basiert.
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PHYSIK DER SINNE

• Konzentration auf Optik und Akustik

• Stationenplan für jedes Kind

• 13 Versuchsstationen

• Versuchsbeschreibung vorne

• Erklärung hinten
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• Tablets

• 3 Veruchsstationen mit Apps

• 10 Infostationen mit QR-Code

• Links auf Erklärvideos und Infoseiten

• Socrative Quiz zu Überprüfung



APP OSCILLOSCOPE

• Zeigt Schallwellen an

• Zeigt dadurch Frequenz – Tonhöhe

• Zeigt dadurch Lautstärke – Amplitude

• Umschaltbar Mono – Stereo

• Werbung – nicht allzu auffällig
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APP SIMULATOR MYOPIA/ASTIGMATISM

• Simuliert sinnvoll über die Kamera 

• Kurzsichtigkeit

• Astigmatismus

• Schwarzweißansicht und Cat Sight

wirken eher wie Spielereien
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APP FARBENBLIND SIMULIERKORREKTUR

• Simuliert den Ausfall

• Von Grünsehen

• Von Rotsehen

• Von Blausehen

• Splitansicht möglich

• Links – Farbenblindheit

• Rechts – normale Sicht
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QR-CODES

• Zum Lesen: 

• Grundsätzlich jeder QR-Scanner möglich

• Gute Erfahrungen: 

• Zum Erstellen: z. B. goqr.me

• URLs (Internetadressen)

• Texte

• Geo-Location
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http://goqr.me/de/


SYLVIA PRUTTI, 20.03.2017 15



SYLVIA PRUTTI, 20.03.2017 16



• Als Abschluss bietet sich ein Online-Quizz an

• Grundsätzlich jede Quiz-Seite möglich (Quizzez, Kahoot etc.)

• Umfassende Einstellungsmöglichkeiten

• Fragenreihenfolge zufällig

• Verschiedene Fragenformate (Multiple-Choice, Texteingabe, True/False)

• Ergebnisse als Tabelle speicherbar

• Bei Multiple-Choice Antwortenreihenfolge zufällig möglich

QUIZ MIT SOCRATIVE
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AUSBLICK

• Weitere Einsätze der Tablets im Unterricht

• Nächstes Großprojekt: Medienprojekt Onlinezeitung mit Skrippy
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DANKE FÜR IHRE 
AUFMERKSAMKEIT!
(UND VIEL SPAß BEIM AUSPROBIEREN!)
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