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Teil I: Der digitale Klimawandel



Vorüberlegungen



volks  
hoch  
schule

 
hoch  
schule

 
schule

 jetzt 
auch  

#digitale  
bildung!  



Cover des Buchs „Mehr als 1 und 0 – Schule in einer digitalisierten Welt“ von Beat Doebeli (nicht unter freier Lizenz)



Leitmedienwechselreak>onsskalatest

Wie	soll	Schule	auf	den	Leitmedienwechsel,	den	
digitalen	Wandel	reagieren?	



Abbildung: Beat Döbeli Honegger: Mehr als 0 und 1  | hep verlag | www.mehrals0und1.ch | unter CC BY SA

http://www.mehrals0und1.ch




„Technik  
ist weder gut  

noch böse,  
noch ist sie neutral.“  

Melvin Kranzenberg 1986 

„Technik macht Lernen  
weder besser 

 noch schlechter,  
noch bleibt alles gleich.“ 

Jöran Muuß-Merholz





Wandel oder Hype?



Exponentiell kleiner-günstiger-
leistungsfähiger



 Wir sind gerade  
 erst in der  

 Eingangshalle  
 des digitalen  
 Wandels! 



Video „Domino Chain Reaction“ von Stephen Morris nach einer Idee von Lorne Whitehead  
via http://youtu.be/y97rBdSYbkg  (nicht unter freier Lizenz)

http://youtu.be/y97rBdSYbkg


 Wir sind gerade  
 erst in der  

 Eingangshalle  
 des digitalen  
 Wandels! 



Open Educational Resources 
(OER) und YouTube







Bring Your Own Device (BYOD)





Cloud Computing, Industrie 4.0, 
Internet of Things 





Allgegenwart von Kameras und 
anderen Sensoren





Learning Analytics und 
Adaptive Learning









Künstliche Intelligenz, digitale 
Assistenten, Roboter / Bots



 Foto und Video „Nao“ 
von Jöran Muuß-Merholz 

unter CC BY 4.0 





Virtuelle Welten, Immersive 
Learning





Simulation und Gamification

















und vieles andere mehr





Simulation und Gamification

Virtuelle Welten, Immersive 
Learning

Künstliche Intelligenz, digitale 
Assistenten, Roboter / Bots

Cloud Computing, 
Industrie 4.0, 

Internet of Things 

Learning 
Analytics und 

Adaptive Learning

Allgegenwart von Kameras und 
anderen Sensoren

Bring Your Own Device (BYOD)

Open Educational Resources 
(OER) und YouTube

Exponentiell kleiner-günstiger-
leistungsfähiger



Teil II: Bildungsziele für eine 
Gesellschaft im digitalen Wandel



Der pädagogische 
Weltrettungsrat (PädWRR)

Tun Sie sich zu zweit zusammen.  

Rufen Sie www.pollev.com/joeran auf. 

http://www.pollev.com/joeran










Foto von Robert Chlopas unter CC0 via Pixabay https://pixabay.com/de/salat-roheisen-gemüse-küche-essen-1206018/ 

Wie helfen 
digitale 
Medien 

beim 
Lernen?

Was müssen wir 
über digitale  

Medien lernen?

https://pixabay.com/de/salat-roheisen-gem%C3%BCse-k%C3%BCche-essen-1206018/


WAS müssen wir angesichts 
des digitalen Wandels lernen 

– NEBEN „digitalen Themen“?



#Arbeit(slosigkeit) #Algorithmen #Automatisierung 
#Datenschutz #Demographie #Digitalisierung 
# D r o n e n # F a m i l i e n w a n d e l # G e n t e c h 
#Geschlechtlichkeit  #Globalisierung #Inklusion 
#Internat iona l i s ierung #Kameras übera l l 
#Krankheiten #Krieg und Frieden #Künstliche 
Intelligenz #Migration #Miniaturisierung #Mobilität 
#Nachha l t i gke i t #Nanotech #Ökonomie 
#Partizipation #Raumfahrt #Religion #Roboter 
#Soziale Ungleichheit #Spaltung der Gesellschaft 
#Te r ro r i smu s #Übe rwachung #Umwe l t 
#Vernetzung #Viel fa lt #Vir tuel le Real ität 
#Wertewandel 
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Abbildung (c) Center for Curriculum 
Redesign (nicht unter freier Lizenz)



Foto von Robert Chlopas unter CC0 via Pixabay https://pixabay.com/de/salat-roheisen-gemüse-küche-essen-1206018/ 

https://pixabay.com/de/salat-roheisen-gem%C3%BCse-k%C3%BCche-essen-1206018/


Teil III: Fusion



1. Digitaler Wandel 
nicht als Add-On!  
Wir dürfen „das Digitale“ 
nicht in bestimmte 
Ecken schieben, so 
dass die anderen 
Bereich weitermachen 
können.

3. Fusion als Königsweg!
In der idealen Welt verbinden wir die 
Debatten um #digitaleBildung und 
neue Bildungsziele miteinander. 

4. ???
(Sie sind dran.) 

2. Bildungsziele First! 
Wir müssen die Nützlichkeit der 
Elemente des digitalen Wandels mit 
dem abgleichen, was wir an 
Bildungszielen definieren. Die 
Gretchen-Frage lautet: „Was hilft uns 
zu welchem Ziel?“



Danke!


