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Einleitung

[...]



[...]

Microsoft verwendet die Daten, die wir erfassen, 
um Ihnen umfangreiche, interaktive Benutzererfahrungen 
zu ermöglichen. Insbesondere verwenden wir Daten für 
Folgendes: […] 

- Unterbreiten von Werbeangeboten an Sie. Dazu 
  gehören der Versand von Werbekommunikation, 
   gezielte Werbung und die Präsentation 
   relevanter Angebote. […]

Wir teilen Daten auch mit von Microsoft kontrollierten 
Tochtergesellschaften und mit Lieferanten, 
die für uns arbeiten.“
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[...]

Einleitung



Im Mittelpunkt aller Aktivitäten von „eEducation Austria“ 
steht der didaktisch sinnvolle Einsatz digitaler Medien in 
allen Gegenständen sowie die Schaffung von 
Anlässen für die Bildung der Schülerinnen und Schülern.
Es geht um die Förderung der Persönlichkeitsentwicklung und
der Mündigkeit der Lernenden sowie das Vermögens 
zur Beteiligung an demokratischen Willensbildungsprozessen.

Einleitung
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Im Mittelpunkt aller Aktivitäten von „eEducation Austria“ 
steht der didaktisch sinnvolle Einsatz digitaler Medien in 
allen Gegenständen sowie die Steigerung der digitalen 
und informatischen Kompetenzen von Schülerinnen und 
Schülern. Es geht um Einsatzszenarien, die einen Mehrwert 
für das Lernen und Lehren generieren bzw. die Schülerinnen 
und Schüler darauf vorbereiten, digitale Technologien am 
Arbeitsplatz kompetent zu benutzen.“ 
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Medienkritik

Quelle: Eigenes Bildschirmfoto https://www.bmbwf.gv.at/Themen/schule/schulpraxis/termine/veranstaltungen/fake_news.html [27.10.2022, © BMBWF]

https://www.bmbwf.gv.at/Themen/schule/schulpraxis/termine/veranstaltungen/fake_news.html


Von Der ursprünglich hochladende Benutzer war DickClarkMises in der Wikipedia auf Englisch - Übertragen aus en.wikipedia nach 
Commons durch JohnDoe0007 mithilfe des CommonsHelper., CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=9473860

Von Etching created by Cadell and Davies
 (1811), John Horsburgh (1828) or R.C. Bell (1872). -
 http://www.library.hbs.edu/hc/collections/kress/kres
s_img/adam_smith2.htm, Gemeinfrei, https://commons.
wikimedia.org/w/index.php?curid=497250
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http://www.library.hbs.edu/hc/collections/kress/kres
https://commons/


Quelle: Eigene Aufnahme von https://www.scoyo.de/magazin/schule/studie-zeigt-kinder-bevorzugen-digitales-lernen/ [27.10.2022, © scoyo]
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https://www.scoyo.de/magazin/schule/studie-zeigt-kinder-bevorzugen-digitales-lernen/


Quelle: Eigene Aufnahme  https://sss-biwi.univie.ac.at/studium/studienorganisation/anmeldung-zu-lv/ [27.10.2022]
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https://sss-biwi.univie.ac.at/studium/studienorganisation/anmeldung-zu-lv/


Quelle: Von Konrad Jacobs - https://opc.mfo.de/detail?photo_id=4520, CC BY-SA 2.0 de, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=6090164
Von Loki 66 - [1] by HeinrichKü, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=15255821
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=6090164


Quelle: Von Shervinafshar - Eigenes Werk, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=9586980
Von Andy Miah - https://www.flickr.com/photos/andymiah/5854847304/, CC BY-SA 2.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=48769516
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=9586980
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Quelle: Eigene Aufnahme von https://en.unesco.org/futuresofeducation/ideas-lab/morozov-avoid-solutionism-digital-transformation [© UNESCO]

https://en.unesco.org/futuresofeducation/ideas-lab/morozov-avoid-solutionism-digital-transformation
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Quelle: Eigener Scan  [© Beck Verlag]
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Bildung

Von Lithographie von Friedrich Oldermann nach einem Gemälde von Franz 
Krüger (http://www.sammlungen.hu-berlin.de/dokumente/6012/) - 
http://www.sammlungen.hu-berlin.de/dokumente/171/, Gemeinfrei, 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=5500908
Von NASA/Apollo 17 crew; taken by either Harrison Schmitt or Ron Evans - 
https://web.archive.org/web/20160112123725/http://grin.hq.nasa.gov/
ABSTRACTS/GPN-2000-001138.html (image link); see also 
https://www.nasa.gov/multimedia/imagegallery/image_feature_329.html, 
Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=43894484

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=5500908


Theoretical
Perspective:
Media

By MyName (JarateJarate (talk)) - Own work, Public Domain, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=44932579
By Antonio Litterio - https://bugs.launchpad.net/ubuntu/+source/ubuntu-wallpapers/+bug/829213/comments/8, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=93583095
By The original uploader was (Automated conversion) at Dutch Wikipedia. - Transferred from nl.wikipedia to Commons., Public Domain, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?
curid=3662268

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=44932579
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=93583095


Theoretical
Perspective:
Beauty

https://www.wikiart.org/de/otto-dix/triumph-of-death, © Otto Dix; FairUse

https://www.wikiart.org/de/otto-dix/triumph-of-death


Theoretical
Perspective:
Beauty

Von Ludovike Simanowiz - Neue Deutsche Biographie, hrsg. von der Historischen Kommission bei der Bayerischen Akademie der Wissenschaften durch Hans Günter Hockerts, redigiert von 
Franz Menges, Bernhard Ebneth, Stefan Jordan, Claus Priesner, Maria Schimke und Regine Sonntag, 22. Band: Rohmer-Schinkel, mit ADB &amp; NDB-Gesamtregister auf CD-ROM, zweite 
Ausgabe; Verlag Duncker &amp; Humblot, Berlin 2005, XVI und 816 S., ISBN 3 428 11203-2 bzw. 3 428 11291-1http://idw-online.de/pages/en/image18163, Gemeinfrei, 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=23428
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Von Flominator - Eigenes Werk, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=616925
Von Stan Shebs, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=65091Von Holger.Ellgaard - Eigenes Werk, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?
curid=5612365Von A.Lehr 2006 - eigenes Bild, CC BY-SA 3.0, https://de.wikipedia.org/w/index.php?curid=1633543
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=616925
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=65091
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© Mack Male [CC-BY]



MediengestaltungFreiheit

IdeologieIdeologie

Bildung

team@linux-bildung.at 

https://linux-bildung.at/ 



Von Flominator - Eigenes Werk, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=616925
Von Stan Shebs, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=65091
Von Amidasu, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=3951331
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=616925
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=65091
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Von Cecilia de la Paz - Eigenes Werk, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=15968021
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https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377068 [CC—BY-SA 3.0 IGO]

Fazit

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377068

