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Z1el des MYSTY-Projekts

“Das MYSTY-Projekt will im Unterricht dazu anregen, dass
das Erzéhlen mithilfe digitaler Technologien als Méglichkeit
gesehen wird, die eigene Geschichte und die Geschichten an-
derer in Vielfalt und Verdnderung zu begreifen.”

(Quelle: MYSTY Handbuch)



Digitales Storytelling
(digitales Erzahlen)

= Geschichte mithilfe von Soft-/Hardware erzahlen
— 1-5 Standbilder mit Vertonung

— 2-4 Minuten lang

— personliche Geschichte

— Geschichte > technische Spielereien

— geeignet fur quasi alle Gegenstande und Altersstufen



KEIN klassisches Lernvideo!

Primarer Fokus ist die narrative
und personliche Komponente.

(anderer Fokus auch moglich: historischer Fokus, DS mit belehrendem Unterton, ...)



Beispielvideos

Weitere Videos abrufbar unter


http://mysty.eu/

Ablauf des Projekts
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Ideen flr Geschichten sammeln

Ausbau einiger dieser Ideen (z.B. auf Karteikarten)

Beste Idee anderen vorstellen und Riuckmeldungen erhalten
Vollstandiges Story-Skript schreiben

(Personliche) Bilder auswahlen und Storyboard erstellen
Audioaufnahme machen

Video erstellen und editieren und letzten Schliff geben
Digitale Story vor Freunden, Familie, in der Klasse abspielen



Didaktischer Mehrwert 1/2

— Bewusstseinsbildung beziiglich (eigener) Diversitat

— Auseinandersetzung mit eigener (Familien)geschichte/
generationsiubergreifender Aspekt
z.B. Fotoalben, GrofSeltern

— Sprachfahigkeiten (Schreiben, Sprechen)

— Medienkompetenz, Internetkompetenz
z.B. Audio- und Videoaufnahme und —schnitt, Videos

online stellen, Urheberrecht



Didaktischer Mehrwert 2/2

— personlicher, authentischer Zugang wirkt stark
motivierend

— Soziale Fahigkeiten (Zusammenarbeit, Feedback)

— Stolz auf das Endprodukt (,,sense of ownership®)



Mogliche Autnahmegerate

Mobilgerat: Externes USB-
(Handy, Tablet) Mikrofon
4 )
httos:/ /v amazon.de/do/B00

BUIA362
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https://www.amazon.de/dp/B00BUIA362

Einige Softwareoptionen

Handy-Apps

Knovio

https://knovio.com
(fur alle Browser, iOS)

Com-Phone Story Maker

://play.google.com/store/apps/details?id=ac.

robinson.mediaphone&hl=de AT
(fir Android)

Windows, Mac, Linux

Microsoft PowerPoint
,Bildschirmaufzeichnung” (Win)

Lightworks (Win, Mac, Linux)

https://www.lwks.com/

Shotcut (Win, Mac, Linux)
https://shotcut.org/



https://knovio.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=ac.robinson.mediaphone&hl=de_AT
https://shotcut.org/
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Kontakt:
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