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Definitionen

Digital Game-Based Learning nutzt digitale 
Spiele (kommerzielle Spiele, Serious
Games) um Lehr- und Lerninhalte zu 
vermitteln. 

Serious Games sind jene Spiele, deren 
primärer Zweck nicht in der Unterhaltung, 
sondern in der Vermittlung oder 
Verhaltensveränderung liegt.



Spielend 
lernen?! Das 

Transferproblem

Dinge, die im Spiel gelernt werden,
werden nicht automatisch in die
Welt außerhalb des Spiels
mitgenommen.

Ein pädagogisches Konzept rund um
das digitale Spiel ist notwendig, um 
diesen Transfer zu bewerkstelligen.



Einbettung in ein didaktisches Szenario

Lehr-
/Lernziele 
festlegen

Spiel 
auswählen

Spiel spielen

Didaktisches 
Szenario 
erstellen

Eigene Rolle 
als LehrerIn 
überdenken

Spielerfahrung 
reflektieren 

(lassen)



Spielauswahl

Einige Beispiele
für Serious 

Games

• Ayiti – The Cost of Life
• Cure Runners
• Dragonbox Algebra
• Dragonbox Big Numbers
• Luka und das geheimnisvolle Silberpferd
• Lure of the Labyrinth
• Squirrel & Bär
• The Unstoppables
• Zoombinis



Wo findet 
man Spiele?

http://bupp.at



Wo findet
man Spiele?

http://spielbar.de



Wo findet
man Spiele?

http://gamesforchange.org



Wo findet 
man Spiele?

http://toolkit-gbl.com



Let‘s play some games!

sonja.gabriel@kphvie.ac.at


