Game of Life – ein kreatives Videoprojekt.
Das Videoprojekt war eine abschließende Beschäftigung mit einem in Excel erstellten Game of Life.

Allgemeine Beschreibung und Zielsetzung:
Ziel des Projektes war eine vertiefende und kreative Beschäftigung mit dem vorher in Excel erstellten Game of Life nach Conway. 
Die Schülerinnen und Schüler haben verschiedene Screen Recorder ausprobiert, Screenshots kopiert und auch mit einer Videokamera den Bildschirm abgefilmt. Die verschiedenen technischen Möglichkeiten wurden zur Gänze kennengelernt und vergleichen. 
Auch die Beschäftigung mit Conways Theorie und der Ausblick auf die systemtheoretische philosophische Seite der Informatik war gegeben. So wurde aus einer reinen Excel-Übung ein kreatives Erlebnis. 
Zuerst wurde in Excel der zweidimensionale zelluläre Automat – Game of Life nach Conway erstellt. Hierbei wurde die Funktion „Bereich.Verschieben“ sowie das Verwenden von Makros und VBA neu gelernt. Die Grundfunktionen in Excel (Zum Beispiel: Summe, Wenn, absolute und relative Bezüge) wurden schon vorher gelernt. 
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