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« Gegrindetin 2016 von Anna Relle und Elisabeth Weil3enbock

« Osterreichisches Unternehmen
« urspringlich: Programmierunterricht fir Kinder / Jugendliche
« mitca. 30.000 Kindern programmieren gelernt

* nun: allgemeine digitale Bildung fir alle Volksschulkinder
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einfach - interessant - ohne Gerate
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file:///C:/Users/AnnaRelle/acodemy GmbH/acodemy GmbH Team Site - Documents/Projekte/Cody/Viktor_Produktionsdateien/Trailer/Cody21_TRL_191121.mp4

cody21 besteht aus interaktiven Videoeinheiten

» zeitlich genau an Volksschulstunden angepasst

e witzig, motivierend, spannend aufbereitet

* mit sehr einfacher Handhabung fir alle Padagoglnnen

* basierend auf 6 Jahre acodemy Erfahrung mit 30000 Kids

* nach aktuellen Kompetenzmodellen / Standards entwickelt

B
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file:///C:/Users/Anna/acodemy GmbH/acodemy GmbH/acodemy GmbH Team Site - Documents/Projekte/Cody/Viktor_Produktionsdateien/Trailer/Cody21_Trailer_Final_24_1080p_50mbit_010621.mp4
https://acodemy.sharepoint.com/Shared%20Documents/Projekte/Cody/Viktor_Produktionsdateien/Trailer/Cody21_TRL_191121.mp4

ca. 35.000 digitale Stunden in Volksschulen

Einflihrung
von COAY2
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Cody21 basiert auf internationalen und
Osterreichischen Kompetenzmodellen

und Standards

1) CSTA K12-Computer Science Standards (USA)

2) digi.komp 4
3) DigiComp 2.2
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whether temperatures are higher or lower. In order to have sufficient and accurate data on which to
communicate the idea, students might want to use data provided by a governmental weather sgency.

Algorithms and Programming

1B-AP-08

1B-AP

1B-AP-10

Compare and refine multiple algorithms for the same task and determine which is the most
appropriate.

Different algorithms can achieve the same result, though sometimes ane algorithm might be most appropriate
for a specific situation, Students should be able to look at different ways to solve the same task and decide
which would be the best solution. For example, students could use a map and plan muitiple algorithms to get
from one point to another, They could look at routes suggested by mapping software and change the route to
something that would be better, based on which routs is shortest or fastest or would avoid a problem.
Students might compare aigorithms that describe how to get ready for school. Another example might be to
write different algorithms to draw a regular polygon and determine which algorithm would be the easiest to
modify or to draw a dii D
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Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

11 g von IT in der L It der Kinder

N biete der Inf . bl

r gie aus der Let It anfiibren,

> Ich kann wichtige

» Ich kann Bereiche nennen, in denen Computer Menschen nicht ersetzen kannen.

Algorithms

> leh denke liber meine Nutzung digitaler Medien nach und kann dariiber mit meinen Eltern und Lehmersonen sprechen

12 tung bei der von IT
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s - Einheil 1. So funklionieren Computer

Selact variety of
tasks, and

tor the technology they use. [F1.1)
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< i i af things,

alsavery precise.

Far axample,

instructions exactly as they arc
given, even Il they o not achieve the intended resull.”

—Ccody:

Einheit 1: 5o funktienieren Computer

3.4, Klasse Grundschule

Blentifte, Scheren

5o funktionieran Computer

Obungsblatt 2 10r Tearrarbeit in Klassenstbrke2
it mimis

ured direkl weitermachen.

Die Langs dar fufgaben wird mithilfe einer sandubs vorgegeben. Salie ifre Klasse schraller sein,
keenen Sie sinfach mithife der gelben Punkts im Video an das Ende der jeweiligen Sanduhr springsn
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»Die Zeit war gut bemessen*

., Prima!*

»Bin von der Serie begeistert!“

. Die Mischung aus Ubung und Information war fiir die Kinder
toll und die Sanduhr wihrend den Aufgaben sorgt fiir einen
reibungslosen Zejtablauf:*
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Anmeldung: www.cody21.com/aldigitalcampus Anmeldung:
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http://www.cody21.com/
mailto:info@cody21.com
http://www.cody21.com/a1digital
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