
So gelingt digital-gestütztes Unterrichten 
passend zu 200 Schulbüchern: 

Tipps und Tricks zum Einsatz von 
eSquirrel 



“Lerne wo immer, wann immer und was immer du willst” 
Zerteilt Lerninhalte in kleine „learning nuggets“ (Micro Learning)
SchülerInnen sind gewohnt Erklärungen
am Smartphone zu finden
80% der Youtube-Videos werden am
Smartphone geschaut

Mobile Learning
eSquirrel



kombiniert von LehrerInnen geführter Präsenzunterricht und 
IT-unterstützte Selbstlernphasen
sozialer Kontext wird abgebildet

Blended Learning
eSquirrel



Spielbasierte Umsetzung von “Serious content”
Anreize wie in Spielen

Gamification
eSquirrel



Vergessenskurve nach Ebbinghaus

Effiziente zeitversetzte Wiederholungen 
(“spaced repetitions”)

eSquirrel

time



Lehr- und Lernbegleiter 
für das ganze Schuljahr

Motiviert lernen
Effizient unterrichten

Auf Unterrichtsmaterialien 
und Lehrpläne abgestimmt

eSquirrel



eSquirrel

Auf Smartphone, 
Tablet und im Web



Wie funktioniert Lernen 
und Unterrichten mit 

eSquirrel?



1
LehrerInnen legen zu 

einem Buch eine neue 
Klasse an



SchülerInnen üben 
mobil direkt über 

die App

Auch offline!
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Gleicher Aufbau wie 
im Schulbuch: 
SchülerInnen finden 
sich in dem 
eSquirrel-Kurs sofort 
zurecht. 



Die Frage in der Quest ist 
mit der richtigen Seite im 
E-Book verknüpft.

SchülerInnen haben das 
E-Book also immer dabei. 



8 verschiedene 
Aufgabentypen 
ermöglichen 
nachhaltigen 
Kompetenzerwerb.



Video Audio Formeln



Leaderboard & 
Gamification 
motivieren 
SchülerInnen zum 
Üben



LehrerInnen können die 
Fortschritte der 

gesamten Klasse 
einsehen
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Hausaufgaben mit 
einem Klick aufgeben
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SchülerInnen

5

LehrerInnen

Oder einfach ein Quiz 
(Test) erstellen



+
Arbeitsblätter

optimiert 

ausdrucken!



Den Lernfortschritt der einzelnen 
SchülerInnen im Blick behalten

SchülerInnen LehrerInnen



LIVE DEMO



  

● Üben/Wiederholen im Unterricht 
● Selbstständiges Erarbeiten von Lerninhalten 
● Üben/Wiederholen zu Hause (Hausaufgabe)
● Vertretungsstunden 
● Individualisierung: Quests freigeben/sperren

eSquirrel

Vielfältiger Einsatz im 
Unterricht



● Mitarbeit: SchülerInnen stellen über die App 
Fragen, die im Unterricht beantwortet werden

● Lernfortschritte der einzelnen SchülerInnen
● Learning Analytics für die gesamte Klasse
● Lernfortschrittskontrollen (Quiz)
● Benotungshilfe

 

eSquirrel

Vielfältiger Einsatz im 
Unterricht



eSquirrel

Unsere Kooperationspartner



Awards & 
Auszeichnungen

Comenius 
EduMedia 

Auszeichnung, 
Comenius Award, 

Juni 2021.

Gütesiegel 
“Lern-Apps”, 

BMBWF, 2021 & 
2022 & 2023

Top 200 Europe 
EdTech

Dezember 2022

GoSiliconValley 
Initiative 2021/ 2022, 
Advantage Austria, 

Mai 2021.

GoSeoul Initiative, 
Advantage Austria, 
September 2021.

IO-Zukunftsreise 
„EdTech goes 
London 2019“, 

Advantage Austria, 
10.-22. März 2019.

Gewinner der 
Kategorie Work & 

EduTech East, 
Austrian Angel 

Investors 
Association, Mai 

2021.

TOP 100 
Jungunternehmen 

Österreichs

2019
2020
2021

Wirtschaftsmagazin 
GEWINN

GEWINNER 
Semi-Finale, 
Berlin 2021

https://comenius-award.de/
https://comenius-award.de/
https://comenius-award.de/
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=23fa7b17-ddf9-4223-b0b9-486dd2e99e38
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=23fa7b17-ddf9-4223-b0b9-486dd2e99e38
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=AE29DBA2-2152-4F1B-ABDA-CBDE2A28ABC1
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/


Top-Bewertungen in den App Stores



Machen wir Unterricht 
gemeinsam 

spannender und effizienter!

michael@eSquirrel.com | www.eSquirrel.com 

mailto:sales@eSquirrel.com

