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Mobile Learning

‘Lerne wo immer, wann immer und was immer du willst”
Zerteilt Lerninhalte in kleine ,learning nuggets” (Micro Learning)

Schulerlnnen sind gewohnt Erklarungen
am Smartphone zu finden

80% der Youtube-Videos werden am
Smartphone geschaut
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Blended Learning

kombiniert von Lehrerinnen geflhrter Prasenzunterricht und
IT-unterstutzte Selbstlernphasen

sozialer Kontext wird abgebildet

slendedlearning
combining th_g best teaching methods
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Gamification

Spielbasierte Umsetzung von “Serious content”
Anreize wie in Spielen

DO 26
0006




eSquirrel

Effiziente zeitversetzte Wiederholungen
(“spaced repetitions”)

Vergessenskurve nach Ebbinghaus
%
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eSquirrel

Lehr- und Lernbegleiter
fiir das ganze Schuljahr

Motiviert lernen

Effizient unterrichten

Auf Unterrichtsmaterialien
und Lehrplane abgestimmt
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Wie funktioniert Lernen
und Unterrichten mit
eSquirrel?




Neue Klasse anlegen 0
MAT TIK.

Lehrerinnen legen zu
einem Buch eine neue
Klasse an
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Fillen Sie die Liicken so, dass eine mathematisch
korrekte Aussage entsteht.

73 Digitale Grundbildung
WSeE  Digitale Grundbildung

3495748 2085

Die Zahl \/g ist eine , weil

YISITYW  AHS-Maturatraining Mathematik
komplett - =
Maturatraining Mathematik — AHS rationale Zahl

natiirliche Zahl

® Medias In Res! 5-6 irrationale Zahl

Schulerlnnen uben
mobil direkt Uber o e
die App

m . Begegnungen mit der Natur 3
obv

w71 @
Au c h Ofﬂ i n e ! Willkommen bei eSquirrel

eSquirrel

Archiy Klagasa beiveten
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< Check-out Wissen

© :

Berechne und kiirze, wenn mglich!

v

Gleicher Aufbau wie
im Schulbuch:
Schulerlnnen finden
sich in dem
eSquirrel-Kurs sofort
zurecht.



Die Frage in der Quest ist
mit der richtigen Seite im

E-Book verkniipft.

Schulerlnnen haben das
E-Boolk also immer dabei.

N, o.

<  Ballade "Der Erlkonig"

Lies die Ballade "Der Erlkonig" in deinem
Sprachbuch auf Seite 37. Dann beantworte die
Fragen.

Wer hat denn die Ballade verfasst?
%—C/’

[Z] Annette von Droste-Hiilstoff

[C] Friedrich Schiller

[CJ Johann Wolfgang von Goethe
[C] Theodor Fontane
[J Justin Bieber

e @
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1. Fall:

2. Fall:

3. Fall:

4 Fall:

6. Fall:
ipsum, ipsam, ipsum ipse, ipsa, ipsum
ipso, ipsa, ipso ipsl, ipsi, ipsi

ipsius, ipsius, ipsius

13:08 @ 17

<« BMS und BHS

Setze richtig ein!

Die berufsbildende mittlere Schule oder auch

bereitet dich in 1 — 4 Jahren mit einer
Kombination aus und einer fundierten

auf deinen zukinftigen Beruf vor. Ein
Vorteil dieser Schule ist, dass du die
Berufsausbildung in einer genieBen
kannst und nicht gleich mit einer Lehre beginnst.

Internatsform Berufsausbildung BMS

schulischen Form BHS PMS

Allgemeinbildung

8 verschiedene
Aufgabentypen
ermoglichen
nachhaltigen
Kompetenzerwerb.



Choisis les phrases correctes.

| I

0O Isabelle apprécie beaucoup le quartier
Oberkampf.

[] Ce quartier se trouve dans le Nord de Paris.

egquirrel

AG 1.1a - Aufgabe 1
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Leaderboard & . Digitale Grundbildung : & Rangliste
Gamification B e o

Gesellschaftliche Aspekte von
Medienwandel und Digitalisierung

motivieren prasa

o
italisierun isiery s -
Sichere Passworter -l.
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Lehrerlnnen konnen die
Fortschritte der
gesamten Klasse
einsehen




Inhalt, Hausiibung Bl Lernfortschritte = Schilleranfragen \& Quiz & Verwaltung #*

Inhaltsverzeichnis @ aiesperen

Um den Inhalt einer Quest zu sehen, einfach auf die Quest klicken. Hausiibung durch Klick auf das ¥ -Symbol geben.
(1) Geselischaftliche Aspekte von Medienwande! u[aEESUETIMESLIIN & Alle sperren
[‘Z‘I Quest 1, Digitalisierung - Sichere Passworter &
[‘2‘1 Quest 2. Digitalisierung - Sicherheit am Smartphone 4
@l Quest 3. Digitalisierung - Sicherheit am PC %
@ Quest 4. Digitalisierung - Profile im Netz &
F?.l Quest 5. Chancen - Grenzen - Digitaler Alltag X

22 Quest 6. Chancen - Grenzen - Digitale Berufe X H a U S a U fg a be n m it

@ Quest 7. Chancen - Grenzen - geplanter Verschleit R

T oy einem Klick aufgeben

2) Inforr I Medienkompetenz | @ Alle sperren
1 uchen ur c 3 x
.' Ju L ¥ 1 fen ) and he ‘
Juest 3 db rhe ht
r, ] Qu: qleict und T llung und ¢ pe !
":‘ Qu € jleichen und t € ang mit Infor ( men X



Oder einfach ein Quiz
(Test) erstellen

Inhatt, Hsusibung amfortscheitta % Setiitemnfragen \& Quz & Verwaltung ©

2wk | Gesamiibenicht

eSquirrel Quiz ( 60 min)
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Erganze die Lucken

Wie leutet dus gemeinsame Geheimnis eines Computers und eines Benutzers?

Fulle dio Lucken,

Was sind Kriterien fiir ein sicheres Pssswort?

Fulle dio Licken,

Wie leulet das Passwort far diesen Sale: Am Abend gidt es immer um 18 Unr Abendessen.

esse ich immer giene 3 Tage altes Brat

Lehrerinnen ===

111410

Verhaitst oy dich nchtig? Ein Freund trag, ob er dein Schuasswort benutzen dart, Gamit er z kann. Oy
gibat es ihm

Veshditst du dich richtig? Du siehst, wie dein Lefwer sen Passwort eingibt und hast es dir gernerkt. Du machst denen Lehrer daraul sutmerksam, damit
er sein Passworl dndern hann,

e 9@ ene

¢ 9@ ee <o
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Erganze die Liicken.

Damit ein Computer einen erkennen

kann, bedarf es eines Computer-Accounts. Im
Internet wird dieser meist mit

gemacht. Eine E-Mail-Adresse ist

damit ein im Internet. Damit dieser

digitale Ausweis nicht missbraucht werden kann,
kennen der Computer und der Benutzer ein

gemeinsames - das Passwort.
Geheimnis Benutzer E-Mail-Adressen
digitaler Ausweis

Schilerlnnen
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Name: Lemen wird mobil

eSquirrel Quiz

Klagse: Digitale Grundbildung

Dauer: 60min
Total __/37 @
Frage 1 - Schreibe die rich 1A rten in die Licken, _/z‘
Erganze die Liicken.
Damit ein C einen erkennen kann, bedarf es eines Computer-Accounts. Im Internet wird dieser meist mit
gemacht. Eine E-Mail-Adresse ist damit ein Im Internet. Damit dieser digitale Ausweis nicht missbraucht
werden kann, kennen der Comp und der Bs ein i - das Passwort

diaital - E-Mail-Adh Geh B

Frage 2 - Kreuze die richtigen Antworten an.

Wie lautet das gemeinsame Geheimnis eines Ci und eines B

D Account

(O EeMmai-Adresse
D digitaler Ausweis
[0 passwort

Frage 3 - Schreibe die richtigen Antworten in die Licken.
Fille die Licken.

Da Computer Milllarden hnungen pro Sekund konnen, besonders sicher seln. Als siche




Den Lernfortschritt der einzelnen
Schiilerinnen im Blick behalten

€ Statistiken

Nisse ¢ © 52/129 (40,31%)

Punkte & 71/516 (13,76%)

Quests im epischen Level (1) @ 0

Kapitel mit allen Quests im

epischen Level & © 0

Kurs abgeschlossen 7 @ Nein

Hausibungen @ 1
Noch nicht gemacht % 0 (0%)

Rechtzeitig gemacht % 0 (0%)
ersnétet gemacht (%) 1(100%)
in verpasst % 0 (0%)

S DALe

Lehrerinnen

0/0 (%)




LIVE DEMO
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Vielfaltiger Einsatz im
Unterricht

Uben/Wiederholen im Unterricht
Selbststandiges Erarbeiten von Lerninhalten
Uben/Wiederholen zu Hause (Hausaufgabe)
Vertretungsstunden

Individualisierung: Quests freigeben/sperren



eSquirrel ‘

Vielfaltiger Einsatz im
Unterricht

e Mitarbeit: Schulerinnen stellen uber die App
Fragen, die im Unterricht beantwortet werden
Lernfortschritte der einzelnen Schilerinnen
Learning Analytics fUr die gesamte Klasse
Lernfortschrittskontrollen (Quiz)
Benotungshilfe
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"= Bundesministerium
Bildung, Wissenschaft
und Forschung

% Comenius EduMedia =
P Siegel
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Gy, . LERN-APPS
Comenius Gultesiegel
EduMedia “Lern-Apps”,

Auszeichnung, BMBWF, 2021 &

Comenius Award, 2022 & 2023

Juni 2021.

Awards &

Auszeichnungen

2022
EUROPE EDTECH

200

Top 200 Europe
EdTech
Dezember 2022

Astria==

GoSiliconValley
Initiative 2021/ 2022,
Advantage Austria,
Mai 2021.

GoSeoul Initiative,
Advantage Austria,
September 2021.

10-Zukunftsreise
»EdTech goes
London 2019%,
Advantage Austria,
10.-22. Méarz 2019.

—
\
\

N A GEWINNER
@@ 9 -
\ Semi-Finale,
GESAwards Berlin 2021
GERMANY

‘3 \
3 smn%
\YjRLD cup

TOP 100
Jungunternehmen
m Osterreichs
2019
Gewinner der 2020
Kategorie Work & 2021

EduTech East,
Austrian Angel
Investors
Association, Mai
2021.

Wirtschaftsmagazin
GEWINN


https://comenius-award.de/
https://comenius-award.de/
https://comenius-award.de/
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=23fa7b17-ddf9-4223-b0b9-486dd2e99e38
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=23fa7b17-ddf9-4223-b0b9-486dd2e99e38
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=AE29DBA2-2152-4F1B-ABDA-CBDE2A28ABC1
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/

Top-Bewertungen in den App Stores
4’5 von 5 476 Bewertungen *:iég Z

18 8.8 ¢ Kokokok ok ook ok

! ademsandzo, 29.09.2020 Schattenkrieger110, 06.07.2021 burak18473, 14.06.2021
‘ coolig e Coole Ausserst edel
“es ist cool Eine tolle App um zu lernen. App machen guten Note, habe 3er auf Ehre

bekommen, danke bruda

Entwickler-Antwort,
Vielen Dank &
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Machen wir Unterricht
gemeinsam
spannender und effizienter!

egquirrel

michael@eSquirrel.com | www.eSquirrel.com
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