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Bildung- und Lehraufgabe

* Digitale Kompetenz
* Medienkompetenz

* Politische Kompetenzen

= Durch zunehmende Bedeutung von Medien und der tber Medien
vermittelten Wirklichkeit fur die Gesellschaft grundlegend fir die Bildung
junger Menschen

= Bedingen und erganzen einander

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Bildung- und Lehraufgabe

Ziel:

informierter, souveraner und verantwortlicher Umgang mit Medien und
Technik durch mundige Burgerinnen und Burger in der Demokratie und einer
zunehmend von Digitalisierung beeinflussten Gesellschaft

= |m Mittelpunkt steht dabei die reflektierte Verwendung von Medien und
Technik

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at



_PH

PADAGOGISCHE HOCHSCHULE
NIEDEROSTERREICH

Digitale Kompetenz

4

Die Vermittlung digitaler Kompetenzen befahigt Schilerinnen und Schuler, auf
Basis eines breiten Uberblicks Giber aktuelle digitale Werkzeuge (Hard- und
Software) fur bestimmte Einsatzszenarien im schulischen, beruflichen sowie
privaten Kontext jeweils passende Werkzeuge und Methoden auszuwahlen,
diese zu reflektieren und anzuwenden.

Der Erwerb von Handlungskompetenzen im Bereich digitaler Technologien
erfolgt stets reflektiert und hat dabei auch Voraussetzungen und Folgen, Vor-

und Nachteile bzw. gesellschaftliche Auswirkungen des Technikeinsatzes im
Blickfeld.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Medienkompetenz

* ist eine Schliisselkompetenz. - = |
e umfasst die Aspekte der Produktion, der Reprasentation, der Mediensprache
und der Mediennutzung.

* Die Vermittlung von Medienkompetenz umfasst die Fahigkeit, Medien zu
nutzen, die verschiedenen Aspekte der Medien und Medieninhalte zu
verstehen und kritisch zu bewerten sowie selbst in vielfaltigen Kontexten zu

kommunizieren.
* Kritisches und kreatives Denken sind zentrale Aspekte der Medienbildung.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Politische Kompetenzen

e fordern die Demokratie und die aktive Teilhabe der BUrgerinnn und Blrger.

* Freie digitale Informations- und Kommunikationsnetze bieten dazu
weitreichende kommunikative, soziale und kreative Moglichkeiten, bergen

aber auch Risiken und Gefahren fur den Einzelnen.

* Analytische Fahigkeiten ermdglichen ein besseres Verstandnis von
Demokratie und Meinungsfreiheit sowie die aktive Teilhabe an
netzwerkbasierter, medial vermittelter Kommunikation.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Aufgaben der Schule

* Aufwachsen mit digitalen Medien
* Unbefangene Mediennutzung
e Kommunikation

= |m Rahmen der Digitalen Grundbildung werden Schulerinnen und Schilern
alle notwendigen Kompetenzen vermittelt, um Technologien bewusst,
produktiv und reflektiert flr die eigene Weiterentwicklung einzusetzen oder
in entsprechenden zukunftstrachtigen Berufsfeldern Full zu fassen. Dabei ist
ethisches Denken und Handeln im politischen, sozialen, wirtschaftlichen,
kulturellen und weltanschaulichen Umfeld im Dienste der Forderung von
Chancen- und Geschlechtergerechtigkeit anzustreben.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Bildungsbereiche

Wahrheitsanspruchen, Beteiligung an demokratischer Kommunikationskultur)

* Mensch und Gesellschaft (verantwortungsvolles Verbraucher/innenverhalten durch
bewusste Nutzung von Technologien und Medien)

* Natur und Technik (Abschitzung von Technikfolgen und fir die Auswirkungen menschlichen
Tuns, Grundkenntnisse zu Bestandteilen und Funktionsweise unterschiedlicher digitaler Gerate
und deren Einsatzmoglichkeiten, Probleml6sekompetenz)

 Kreativitat und Gestaltung (sich iiber digitale Medien und mit digitalen Medien kreativ und
vielfaltig zu auRern)

* Gesundheit und Bewegu NE (digitale Technologien zur Férderung der eigenen Gesundheit und des
eigenen Wohlbefindens einzusetzen, Probleme der ibermalligen Nutzung)

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Didaktische Grundsatze

*von der Alltagssituation und den Vorkenntnissen der Schilerinnen und |
Schuler unter Berucksichtigung der Heterogenitat individueller
Medienbiographien ausgehen

* Ermoglichen von Selbstwirksamkeitserfahrungen

* Befahigung zu kritischem, reflektiertem und verantwortungsvollem Umgang
mit eigenen und fremden Daten in digitalen Medien und insbesondere in
sozialen Netzwerken

* Lebensweltbezug und Subjektorientierung

* Einsatz handlungsorientierter Methoden und Verwendung verschiedener
Gestaltungs- und Ausdrucksmittel, Medien und Methoden

e eigenstandigen Produktion von digitalen AuBerungen

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Lehrstoff

* Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
* Informations-, Daten- und Medienkompetenz
* Betriebssysteme und Standard-Anwendungen

£

* Mediengestaltung
* Digitale Kommunikation und Social Media §
* Sicherheit
* Technische Problemldsung
* Computational Thinking

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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N
Digikomp 4

Das Kompetenzmodell

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Digicheck 4
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* Digikomp — Beispiele:
https://digikomp.at/index.php?id=589&L=0

* Digicheck
https://digikomp.at/index.php?id=582&L=0

* Umsetzung ohne digitale Medien?

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Ich und Medien

Ilch und Medien

Medienkompetenz in der Primarstufe

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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4 grofRe Bereiche

* Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft
* Informatiksysteme

* Anwendungen
* Konzepte

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Umsetzung - Ideen

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.1 Bedeutung von IT in der Lebenswelt der Kinder

*Ich kann wichtige Anwendungsgebiete der Informationstechnologie aus der
Lebensumwelt anfihren.

* Ich kann Bereiche nennen, in denen Computer Menschen nicht ersetzen
Konnen.

* |ch denke Uber meine Nutzung digitaler Medien nach und kann dartuber mit
meinen Eltern und Lehrpersonen sprechen

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Mein Medientagebuch

Beispiel 1-11

Mein Medientagebuch

// Bevor du beginnst

5.4

Richte dir folgende Dinge her:

WWenn du ein eigenes Medientagebuch gestalten mochtest:

« Bleistift, Buntstift (ev. Filzstifte) und Radiergummi

« Zetiel
« Klammermaschine
Wenn du die Vorlage verwenden mdchtest:

« Drucke dir die Viorlage aus
« Sfift

,. Mein Medientagebuch

Aufgabe

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=313
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Das ist doch nicht brutal!

PADAGOGISCHE HOCHSCHULE

Beispiel 1-10

Das ist doch nicht brutal!

Bringe deine Lieblingscomputerspiele in die Schule mit.

Du kannst auch eine Liste der Spiele zusammenstellen und ein Bild dazu malen.

(Bitte verwende flr jedes Bild einen eigenen Zettell)

Aufgabe

Ordne deine Spiele nach folgenden Gesichispunkien:

» Findest du Gemeinsamkeiten der Spiele? Wie kdnntest du die einzelnen Gruppen benennen?

Anschlieffend vergleiche mit deinem Sitznachbar bzw. deiner Sitznachbarin oder vergleicht gemeinsam in der Klasse eure
Erkenntnisse.

https://noegl.ph—noe.ac.at/ Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=312 www.ph-noe.ac.at
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Zeichne das Internet

Beispiel 1-04

Zeichne das Internet!

+ Schnapp' dir deine Lieblingssiifie.

v Falte dein Ad4-Zeichenblaft zweimal (einmal der Lange nach und einmal quer), damit vier Felder entslehen. So wie auf dieser
Skizze:

I

AY

v Zeichne die "Kabelverbindungen” {in der unteren Skizze griin dargestellt), damil am Schiuss alle miteinander verbunden sind.
i

https://noegi.ph-noe.ac.at/

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=306 WWW.p h-noe.ac.at
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1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

Ich kann reale und virtuelle Welten unterscheiden.
Ich kann mein digitales Ich im Web gestalten.

Ich weil3, dass ich im Internet Spuren hinterlasse und identifizierbar bin. Daher verhalte ich mich
entsprechend.

Ich kenne grundlegende Rechte und Pflichten im Umgang mit eigenen und fremden Daten.

Ich beachte das Urheberrecht (Musik, Film, Bilder, Texte, Software) und das Recht auf den Schutz
personlicher Daten, insbesondere das Recht am eigenen Bild.

* [ch kenne Risiken bei der Nutzung von Informationstechnologien und weil, wie ich mich im gegebenen Fall
verhalten soll.

. Ic?fkehnr}e mogliche Gefahren im Umgang mit Personen, die ich nur aus dem Internet kenne und kann mir
Hilfe holen.

* Ich weil3, dass auch im Internet Geschafte abgeschlossen werden und damit Risiken verbunden sind.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Meine Schatze

Meine Schatze

'#?f Bevor du beginnst
&,

Du brauchst folgende Materialien:

v Schatzkiste (aus Papier, einer Dose, einer kleinen Schachiel, )
v Filz- oder Farbsiifte
v 3 -10 Kleine Zetiel

Aufgabe

1. Gestalte deine personliche Schatzkiste ganz nach deinem Geschmack!

2. Schreibe oder zeichne auf die 5 - 10 klsinen Zetier Informationen ("Schatze") Gber dich personlich!
Unter "Tipps™ findest du weitere Hinweise und ldeen.

3. Pass gui auf deine Schatze auf und verwahre sie in deiner Schaizkiste.

4. Triff dich mit deinem Lehrer oder deiner Lehrerin bzw. deinen Mitschulerinnen in einem Gesprachskreis und erzahle, was
gich in deiner Schatzkiste befindef. Kennst du die Begriffe "Privatsphare” oder "personliche Daten" schon? Was kinnien
sie bedeuten”

3. Kennzeichne im Anschluss auf deine eigenen Zettern:

Welche Informationen (Daten) sind nur fiir dich und enge Freunde gedacht? Zeichne hier
gine kleine Schaltzkiste dazu. Das sind deine persanlichen Schatzel Gehe sorgsam mit
ihmen um!

G‘ Welche Informationen (Daten) kannst du auch an Fremde weitergeben? Zeichne hier eine
w1/ \Weltkugel dazu.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Sheeplive

() Oben ohne Pelz il Like 83

https://noegi.ph-noe.ac.at/

Quelle: http://at.sheeplive.eu/
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1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.3 Datenschutz und Datensicherheit

*Ich weil3, dass es Bedrohungen wie Schadprogramme gibt, besonders wenn
ich Daten austausche oder das Internet nutze.

* Ich kenne Moglichkeiten zum Schutz meines Computers und weil$, an wen ich
mich im Bedarfsfall wenden kann.

* Ich weils, dass es Daten gibt, zu denen ich mir keinen Zugriff verschaffen darf
und dass missbrauchlicher Zugriff in manchen Fallen strafbar ist.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.4 Entwicklung und berufliche Perspektiven

*Ich kann einige Berufe nennen, in denen Computersysteme wichtig sind.

* Ich kenne die geschichtliche Entwicklung der Kommunikationstechnologie in
groben Umrissen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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IT im Leben

... zolite=t du wissen, was die Buchstaben [T bedeuten. Es ist die englische Abkirzung fiir das Wort “Informationstechnik” oder
"Informaticnstechnologie”. Dramit ist alles gemeint, was mit Computern, Software und Infermet zu fun hal. Du spricht es "Ei-i"
aus.

Du brauchst folgende Materialien:

v Arbeitsblatt "IT-Torte" (2 Kinder = 1 Blatt). Download (DIN A4, PDF) unien
 Arbeitsblatt "IT-Themen™ (2 Kinder = 1 Blatt). Download {DIM A4, PDF) unten
v Klebstoff

v Schere

1
\
w)e}n

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=309
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2. Informatiksysteme

2.1 Technische Bestandteile und deren Einsatz

* Ich kann digitale Gerate des taglichen Lebens benennen und
verantwortungsvoll verwenden.

* |ch kann Speichermedien nennen und nutzen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Digitales Zuhause

@jr:. - iel 2-14

/

In den letzten Jahren hat sich vieles verandert. Bestimmt weidt du, dass deine Grolkeltern, aber auch deine Eltern in ihrer
Kindheit noch nicht die gleichen technischen Gerate hatten wie du jetzt. Wahrscheinlich hast du schon oft das Wort "digital”
gehdrt. Aber was bedeutet es eigentlich?

Du kennst sicher Digitaluhren und Analoguhren.

Bei Digitaluhren wird die Zeit in Ziffern angezeigt, Bei Analoguhren werden die Zeiger mechanisch
die Anzeige springt regelmatig weiter, angetrieben, du kannst auf der Uhr die Zeiger beobachten,
die Uhr ist genau darauf programmiert. wie sie sich bewegen.
Digital Analog

https://noegi. ph'nOe.aC.at/ Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=330 WWW.ph—noe.ac.at
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2. Informatiksysteme

2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme

*Ich verwende digitale Gerate und Internet beim Lernen.
*|ch kann einen Computer starten und herunterfahren.

* Ich kann mich ordnungsgemal} an- und abmelden.

*Ich kann Programme starten und darin arbeiten.

*Ich kann Dateien in einem Ordnungssystem speichern, wiederfinden und
offnen.

*Ich kann Dateien einfligen, verschieben, kopieren und l6schen.
*Ich kann Plattformen, die fur mich geeignet sind, nutzen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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2. Informatiksysteme T,

2.3 Datenaustausch in Netzwerken

* |ch kann Netzwerke zum Suchen und Darstellen von Informationen nutzen.
* |ch kann Netzwerke zum Kommunizieren nutzen.

* Ich kann Netzwerke zur Zusammenarbeit nutzen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Emoticons

Aus:

,Ich und Medien.
Medienkompetenz in der
Primarstufe”, S. 46

https://noegi.ph-noe.ac.at/

www.ph-noe.ac.at
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2. Informatiksysteme

2.4 Mensch-Maschine-Schnittstelle

*Ich weil3, dass digitale Gerate unterschiedlich zu bedienen sind und kann sie
im taglichen Leben nutzen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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3.1 Dokumentation, Publikation und Prasentation

* |ch kann Texte eingeben und diese formatieren.
*|Ich kann Elemente kopieren, einfigen, verschieben und l6schen.
* Ich kann Texte korrigieren und, wenn notig, Rechtschreibhilfen verwenden.

* Ich kann meine Arbeiten mit Bildern und Grafiken gestalten und medial
prasentieren.

*Ich kann digitale Zeichnungen und Bilder erstellen und gestalten.
* Ich kann digitale Audio- und Videodateien nutzen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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3. Anwendungen

3.2 Berechnung und Visualisierung

*Ich verstehe den Aufbau einer Tabelle.
*Ich kann eine Tabelle erstellen und gestalten.
*Ich kann altersgemalSe Berechnungen durchfihren.

*Ich kann ein Diagramm erstellen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Daten erheben: Wie komme ich in der Frih in...

zu Fuli, Roller, Fahrrad? Bus, StraBenbahn, U-Bahn?

Daten darstellen, interpretieren

https://noegi.ph-noe. _ www.ph-noe.ac.at
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3. Anwendungen

3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information

* Ich kenne Suchmaschinen fur Kinder und kann sie verwenden.
* Ich kann Informationen aus dem Internet in meinen Arbeiten nutzen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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3.4 Kommunikation und Kooperation

* Ich kann digitale Nachrichten schreiben, versenden und empfangen.
*Ich beachte Umgangsformen im Internet.

* Ich nutze digitale Werkzeuge zur Zusammenarbeit.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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. E-Mails schreiben
E-Mails
Bekommst oder schreibst du auch geme Briefe?

Wenn du sie mit der Post verschickst, kann es aber lange dauem bis der Brief beim Empfanger
ankommt.

Mit einem E-Mail, das bedeutst elekironische Post, ist es moglich, Machrchten innerhalb von
Sekunden von einem Computer zum anderen dber das Intermet zu senden und zu empfangen,
egal in welches Land.

Dazu brauchst du und der Empfanger sinen E-Mail Account, alzo ein elekironisches Posifach
mit einer einmaligen E-Mail-Adresse.

In diesem Kurs lemst du wie man ein E-Mail schreibt, auch wenn du noch kein elekironisches
Postfach besitzt.

4!? Bevor du beginnst

Du brauchst einen Bleistift und dieses ausgedruckie Arbeitsblatt.

Aufgabe

Befolge die Arbeitsschritte! Wenn du nicht weiter weilkt, informiere dich im Bereich "Tipps".

1. Verfasse eine E-Mail mit einer Einladung zu eursm Schulfest!

2. Himm das Arbeiizblatt und schreibe bei "An:" die E-Mail-Adresse des Empfangers!
3. Gib bei "Kopie:™ die E-Mail-Adresse deiner Schule an!

4. Schreibe bei "Betreff:” den Grund deines E-Mails (zB. Einladung)!

3. Formuliers im leeren Feld deine Einladung!

6. Vergizs dabei nicht die Anrede und den abschlielenden Grul!

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=351
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4. Konzepte

4.1 Darstellung von Information

* Ich kann einige Informationen aus dem Alltag verschlisseln und
entschllsseln.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Bilder

https://noegi.ph-noe.ac.at/

Beispiel 4-04

Wie sich ein Computer Bilder
merkt...

Matorlich kann man Fotos und Bilder auf Computern und Handys anzeigen oder speichern und sie flugs durchs Metz schicken.
Eh Kar. Aber wie gelingt es dem Computer eigenilich. sich solche Bilder zu merken? Oder anders gefragt, wie konnen Bilder

gespeichert werden?

Eigentlich ist es nicht schwierig: Fiir Computer bestehen Bilder einfach aus ganz vielen U 'f-‘%’ff_b'fl_‘{;f-_FE’-?H!‘E
einzelnen Farbpunkien. Diese Punkis werden auch Pixel genannt. Das Wort Pixel setzt sich P i =4
aus den englischen Wirtem Picture und Element zusammen und heiltt soviel wie j =
Bildelement. Ein Bild seizt sich alzo aus ganz vielen Bildelemenien cder Bildpunkten D SE —

zuzammen. Diese Punkie sind normalerwveize so klein, dass man sie nicht sieht. Wenn man LR LV RE R LTI RvRTvliREiybig|
solche Bilder aber stark vergrolert, kann man die einzelnen Punkie erkennen.

ganze Bilder zu merken.

J‘? Bevor du beginnst

Du brauchst:

- ginen Bleistift

- das Arbeitsblatt

- gine Partnerin oder einen Partner

Aufgabe

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=359 WWW. ph-noe.ac.at
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Code

https://noegi.ph-noe.ac.at/

Beizspiel 4-01

Knacke den Code!

Handy, Telefon, Intermet und E-Mail sind aus unserem Leben heute kaum mehr wegzudenken. Aber hast du dir schon mal
Gedanken gemacht, wie das friher funkticniert hat? Zum Beispiel, wenn es gine wirklich dringende Botschaft war und ein Brief
viel zu lange unienwegs gewesen ware?

Samuel Morse war ein Maler und Erfinder. Das erste Gerdt, mit dem man Machrichien dber ein Kabel versenden konnte, wurde
von ihm erfunden. Das war der Schreiblelegraf

Es funkiionierte so; Der Telegrafist hat mit der Morsetaste Signale eingegeben. Am anderen Ende, beim Empfanger kamen die
Signale dann als Punkte oder Sfriche auf sinem Papierstreifen heraus.

Allerdings konnfe man hier nicht o einfach Buchstaben ocder gar ganze Texte eintippen, denn das (Geral hatte nur eine einzige
Taste. Diese Taste konnte man kurz, lange cder gar nicht dniicken. Daher hat er =sich fir jeden Buchstaben einen Code
ausgedacht. Einmal kurz und einmal lang drucken bedeutet zum Beispiel ein A. Dieser Code wurde auch nach ihm benannt: Es
izt das Morsealphabet. Wer es kennt, kann alle Botschafien wie Geheimnachrichten entschlisseln.

Merke:
Auch heute werden Nachrichten zum Versenden umgewandelt und beim Empfanger entschllisselt.

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=356

www.ph-noe.ac.at
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4. Konzepte

4.2 Strukturieren von Daten

* Ich kann Daten erfassen, speichern und andern.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Kein Problem!

https://noegi.ph-noe.ac.at/

Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=361

Beispiel 4-04

Kein Problem, Oma
Sonnenschein!

Frau Sonnenschein wehnt schon viele Jahre gleich um die Ecke. lhre Kinder sind schon enwachsen und wohnen nicht mehr hier.
Ganz selten bekommi sie von ihnen Besuch. Kein Wunder, schliellich wohnen sie mit ihren Familien auch im Ausland. Weil Frau
Sonnenschein wirklich eine frohliche und nette Person ist, nennen sie alle in der Siralke "Oma Sonnenschein”™ und das frewt sie
sehr. Sie mag junge Leute und interessiert sich fiir alles.

So kommt es, dass sie langst erfahren hat, dass man mit einem Computer viele prakiische Dinge ganz einfach erledigen kann.
Ihre Kinder haben ihr zum Geburistag jet=t ein solches Gerat geschenkt und Oma Sonnenschein auch gezeigt wis man es ein-
und ausschalien kann. Auch die wichfigsten Programme sind drauf und Fraw Sonnenschein hat sich gleich daran gemacht, ihre
Liebling=gedichte auf dem Computer zu schreiben und auszudrucken. Frau Sonnenschein muss sich nur in bisschen argern,
weil zie sich nicht alles merken konnte. Sie hat namlich vergessen, wie man ein Texidokument speichert und wenn sie jeizt ein
Gedicht noch einmal ausdrucken mibchte, muss sie alles von neuem schreiben. lhre Kinder sind nach dem Wochenende wisder
nach Hause gefahren und daher bittet sie dich um Hilfe.

Bevor du beginnst

D brauchst:

+ Papier
+  Bleistift

Aufgabe

Dw hilist Oma Sonnenschein das Texibearbeiiungsprogramm besser kennenzulemen. Sie michie geme ihre Lisblingsgedichte
speichern, damit sie sie nicht immer neu schreiben muss, wenn sie es noch einmal ausdrucken will. Ein Gliick, dass sie das
gleiche Gerat wie deine Schule besitzil So gehi das natlrlich einfach!

Damit du es Oma Sonnenschein wirklich gut erklaren kannst, probierst du es am besten vorher selber aus!

www.ph-noe.ac.at
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4. Konzepte

4.3 Automatisierung von Handlungsanweisungen

* Ich kann einfache Anleitungen verstehen und ausfihren.
*Ich kann einfache Anleitungen erstellen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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4. Konzepte d

4.4 Koordination und Steuerung von Ablaufen

* Ich weil}, dass ein Computerprogramm entsteht, indem Anweisungen
aneinander gereiht werden.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Computational Thinking

 ,Computational Thinking” — Informatisches Denken (gepragt von Jeannette
Wing) zum Tragen. Fir sie steckt Informatik nicht nur in Computern und
technischen Spielereien, sondern in allen Lebensbereichen.

e Keine Informatik im herkdmmlichen Sinn, sondern das Entwickeln einer
Problemlosekompetenz.

* Definition von Wing:

Computational Thinking bezeichnet die Kombination aus der
Funktion des Computers mit der Intelligenz des Menschen zur Lo6sung
von Problemen.

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Informatisches Denken — WOZU?

* Problem identifizieren & genau definieren

* Strategie entwickeln — vorausdenken

* Wenn notig — herkdmmliche Routinen Gberwinden
* Losungen dokumentieren

* Kommunizieren
* Neugierde und Motivation wecken!

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Roboter

Vorwa rts
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RObOter Roboter

Computer gehdren schon eine ganze Weile zu unserem taglichen Leben, genauso wie Roboter. Sie sind Computer, die sich
selbststandig beveegen und verschiedene Tatigkeiten erdedigen konnen.

Dias Wort \Roboler® stammt vom tschechizchen Wort robota® ab und heizt Arbeiter*. Der tschechische Schrifisteller Karel
Capek hat 1921 ein Theaterstick tber die Zukunft geschrieben. Dabei nahmen kinstliche Arbeitzroboter den Menschen
schwierige Arbeiten ab. Der Schrifisteller benannie diese nutzlichen Maschinen dann nach dem ischechischen VWort fur
Sklavenarbeit, also robota”.

Roboter bauen Autos. reinigen Gebiude und Flugzeuge, sie tauchen in die Tiefen der Ozeane, helfen Arzten bei komplizierien
Operationen — und mit Robotermn kann man sogar spielen. In Zukunit sollen Roboter noch mehr kdnnen und uns Menschen
immer ahnlicher werden. Wissenschafter wollen Roboter bauen, die wie wir denken und fuhlen konnen. Vielleicht hast du auch
schon einmal von kunstlicher Infelligenz® gehart. Das kinnte Wirklichkeit werden, wenn die Computeriechnologie so schnell
fortschreitet wie bisher.

Damit ein Roboter arbeiten und nitzlich werden kann, muss er programmiert werden. Programmierer iiberlegen gich
genau, was der Roboter der Reihe nach tun muss, Diese Schritte oder Anweizungen werden aneinandergereiht und ein
Programm entsteht.

Ma, neugieng geworden? Mehr dazu erfahrst du in diesem Video:

a | Ohne Codes nix los - Warum Programmieren die Sprache der Zukunft ist

httpSI//noegi-ph'noe-ac-at/ Quelle: https://community.eeducation.at/course/view.php?id=360 WWW.ph-noe.aC.at
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Biber der Informatik

* Ubungen fir die Digitale Grundbildung
* Informatisches Denken
* https://www.ocg.at/de/biber-der-informatik

e Biber der Informatik-Onlinewettbewerb 2019:
4. bis 15. November!

e Fir 3. und 4. Schulstufe
* Probebeispiele
* Biber Karten: http://www.bebras.ch/

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Biber Karten
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In dieser Sammlung finden Sie
interessante Informatikaufgaben,
die van der internationalen
JBebras"-Gemeinschaft erstelit
wurden.

Spielkarten
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Die Familie Birkenbaum besitzt sinen See und damum herum Felder.
. Dwrch Kanale kann Waszser auf die Felder geleitet wearden.

PADAGOGISCHE HOCHSCHULE Dazu werden die richti ertore ' ) und Hio
NIEDERGISTERREICH tigen VWass gedfinet und geschlossen.

Die Familie Birkenbaum geht sparsam mit dem Wasser ihres Sees um.

Mur die Blumenfelder missen bewassert werden

Die unbepflanzten Felder "IIIII IIII| mizzen frocken bleiben.

Hilf der Familie Birkenbaum!
Klicke auf die Wassertore, um nur die Elumenfelder zu bewdssem.
Wenn du fertig bist. Kicke auf "Anbwor speichem™

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at




Lzonie hat ein Armiband aus verschiedenen Formen.
. Eines Tages reilt ihr Armband und |33t sich nicht mehr reparieren.

PADAGOGISCHE HOCHSCHULE Das gerissene Armband sieht so aus:
NIEDEROSTERREICH

noe

Leonie mochte genau so ein Armband wieder haben.
Im Geschaft sieht sie vier verschiedene Armbander.

Welches izt genau 20 wie Lecnies gerizsenes Armband?

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Hier geht es um die Kisten A und B und einen Kran.
Anfangs steht die Kiste A auf 1, und die Kiste B steht auf 2.

Der Kran versieht die Befehlsknopfe
LINKS, RECHTS, RAUF, RUNTER, LOSLASSEN und ZJUGREIFEN.

Dracke auf die Befehlsknopfe und steuere den Kran.
Vertausche die beiden Kisten: A soll auf 2, B 2oll auf1!

O
SIIC)

O

Wenn du fertig bist, klicke auf "Antwort speichern”

www.ph-noe.ac.at
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Gesellschaftsspiele

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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Turing Tumble

BUILD MARBLE-POWERED COMPUTERS

CREATE
BUILD MECHANICAL COMPUTERS

-~ DISCOVER

COMPUTERS WORK Al

B — pLAY

60 ADDICTIVE, STORY-DRIVEN

CHALLENGES

INCLUDES:

Bezugsquelle: https://store-de.turingtumble.com/
Materialien: https://eis.ph-noe.ac.at/eis-karten-turingtumble/

https://noegi.ph-noe.ac.at/ www.ph-noe.ac.at
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