Es war einmal...







Neugierig bleiben...
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lche Programmiertools kennst du schon?
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\Wie oft benutzt du digitale Tools, Apps
&\\ebsites in deinem Unterricht?

1st 1x/Woche

2nd I 1 x/Monat

3rd | seltener

4th nie



Blockbasiertes Programmieren

Scratch - MIT (2007)
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Snap! - Berkley (2013)
Blockly - Google (2012)
App Inventor - Google & MIT (2010)

Tynker - Neuron (2012)

Beebots

RobotWunderkind
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Ab welchem Alter wirdest du mit
informatischem Denken und/oder
Programmieren starten?

2nd ab 7 -8 Jahren
3rd ab 9-10 Jahren

Ath alter
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Vielen Dank!is

hallo@innovationsmacherin.at
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