


INHALT
•WALKTHROUGH

•VORBEREITUNG

•AUFBAU

•DURCHFÜHRUNG

•SELBER MACHEN



COMPUTER PRAKTIKUM
ROOM ESCAPE

HTL, NACH 1  SEMESTER (HARDWARE, BETRIEBSSYSTEME, 
ELEKTRONIK, DIGITALTECHNIK)
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SELBER MACHEN
•Adaptieren

•Aufgaben austauschen

•Vom Themenraum ausgehend

• Ideen sammeln

•Der Storyline folgen!



http://www.eeducation.at/
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