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MOtlvathn die padagogische

= Telling a kid a secret he can find out
himself is not only bad teaching, it is a

crime.”
(Freudenthal 1971, S. 424)

= ,Gelernt wird nicht durch Konsum, sondern
durch Interaktion.™ (reil 2003, s. 155)
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FLINK in Mathe die pidagogische

= FOorderung von Lernenden durch
Interaktive Materialien fur einen
Nachhaltigen Kompetenzerwerb

= Initiative des CODE (Center for Open Digital
Education, JKU Linz)

= kostenlose, digitale Lern- und
Lehrressourcen

JOHANNES KEPLER
IIIIIIIIIIIIIII



"~

KOnze pt die pddagogische

= Didaktisch hochwertige
Materialien zu den
Themen des Lehrplans ab =

der 5. Schulstufe = = pfE=__
= Mehrwert des = [~ S Ler o
Technologieeinsatzes |- | -

= erganzend zum — —
Schulbuch
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Technologie im MU o pdgogisch

= Potential fur das Lehren und Lernen von
Mathematik (z.B. dynamische
Darstellungen) (voreno-aArmelia et al. 2008)

= Forschungsergebnisse — oft nur geringe

positive Effekte auf Lernleistungen
(Drijvers et al. 2016)

... the effect of ICT in mathematics education is a subtle
matter and will depend to an important extent on the
specific technological application, the educational setting
and the orchestration by the teacher. It is the ,how" that
counts!™ (brijvers 2016, S. 5)
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Technologie im MU o pdgogisch

= Unterstutzung des Lernens von Mathematik

= Fokussierung auf:
(i) Entwicklung von Vorstellungen
(ii) Uben von Fertigkeiten (brijvers 2018)

Do mathematics
Didactical
Practice skills
Learn
mathematics

functionality of
digital technology

Develop concepts

Drei didaktische Funktionalitéaten von digitaler Technologie im Mathematikunterricht
(eigene Abbildung nach Drijvers 2018, S. 233)
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Elnsatszg“Chkelten Von die pddagogische
DMS padagog

= Begriffsbildung

= Aufbau von Grundvorstellungen

= Experimentelles Arbeiten

= Dynamische Visualisierungen

= Darstellungen vernetzen

= Vermitteln von Beweisideen

= Modellieren, Anwenden, Problemldsen
= Selbstandiges Uben und Vertiefen

= Aufgaben, die Diskussionen von Schuler:innen
anregen

(Roth 2017, Barzel 2007, Eichler 2019, Roth 2019, Ruchniewicz & Gdbel 2019)
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Unterrichtliche Phasen e padagogsch

—

= Erkunden, Entdecken, Erfinden \
= Sammeln, Sichern, Systematisieren | ‘”éz%
= Uben, Vernetzen und Wiederholen' R

: - 1 <.
= Diagnostizieren 8%,
= Uberprufen % O
- Z

(Blchter & Leuders 2009, S. 198; Barzel et al. 2010, S. 36)
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Aufteilung des Lehrstoffs s smsggisce

= Einteilung in die vier Lehrplanbereiche:
Zahlen und Mal3e
Figuren und Korper
Variablen
Modelle, Statistik

= ,Kapitel" und ,Unterkapitel®

Beispiel: Naturliche Zahlen -
Stellenwertsystem

UNIVERSITAT LINZ

"~

10



Struktur einzelner N padugog’sche
Unterkapitel

= 4 Bereiche pro GGB Buch

Strecke, Strahl, Gerade

Strecke, Strahl, Gerade

Erdgocsen Autor: FLINK Team
.. Thema: Geometrie, Strecke, Geraden
Uben
Arbeite digital 5
optional LT_;
Video Geometrische
Grundbegriffe

Strecke, Strahl, Geradi_)
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Entd eCken die pddagogische

= Interaktive GeoGebra Materialien zum
Entdecken und Erkunden neuer
mathematischer Inhalte

= Begleitfragestellungen

= Aufgaben, die zum Sammeln und
Systematisieren erkundeter Inhalte dienen
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Entd eCken die pddagogische

hochschule
oberdsterreich

Bruch als Teil eines Ganzen & grafisch darstellen

Autor: FLINK Team

Thema: Bruchrechnen oder Briche

Bruchzahlen

Bruchzahl als Teil eines Ganzen
und grafisch darstellen
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U be n die pddagogische
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Sofortige Ruckmeldungen
Hilfestellungen

Losungsweg

Neue Aufgaben auf ,,Knopfdruck®
Zahler der richtig gelosten Aufgaben
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die pddagogische

Uben >

Welcher Bruchteil ist hier dargestellt?

Autor: FLINK Team

Thema: Bruchrechnen oder Briiche

Welcher Bruchteil ist hier dargestellt? Gib den Zahler und Nenner an!

[

]

Uberpriifen

Richtig geloste Aufgaben: 0
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(Geschlossene) .
ie pidagogische
Ubungsformate

= Multiple/Single Choice

= Eingabefelder

= Dropdown-Aufgaben

= Zuordnung

= Drag & Drop

= Gamification Elemente (Beispiel)
= Offene Aufgaben (Beispiel)
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https://www.geogebra.org/m/snr2ps2z
https://www.geogebra.org/m/znhprtrg

Arbeite digital & Videos z padugogisch‘e

= Optionale Bereiche

= Thematisch passende Fertigkeiten im
Umgang mit Mathematiksoftware

= Erklarvideos, die einen Teil der Theorie

abdecken oder als Zusammenfassung
dieser dienen

Beispiel: Strecke-Strahl-Gerade
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https://www.geogebra.org/m/bkajgrwu

Dlda ktISChe die pddagogische
Gestaltungsprinzipien L

= Designkriterien und -prinzipien
(z.B. Clark & Mayer 2011)

Koharenzprinzip

Raumliches und zeitliches Kontiguitatsprinzip oder
Gesetz der Nahe

Multimediaprinzip
Segmentierungsprinzip
Signalprinzip

= Strategien fur Reprasentationen
(z.B. Clark-Wilson et al. 2015)
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Exemplarische Blcher e pdogogisch

= 5. Schulstufe: Bruch als Teil eines Ganzen
= 6. Schulstufe: Teiler und Teilermengen

= Alle veroffentlichten Bucher:
www.geogebra.org/flink
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https://www.geogebra.org/m/pge8d4x3
https://www.geogebra.org/m/bjt6pfck
http://www.geogebra.org/flink
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Einsatzmoglichkeiten o pdgogisch

= GeoGebra

FLINK Anleitung

Einsatzmaoglichkeiten

Einleitung

Einsatzmdglichkeiten
GeoGebra Classroom m o od l e
Microsoft Teams ‘ |

MogcleEiattionn GeoGebra Microsoft Teams Moodle Plattform Google Classroom
Classroom

Google Classroom

QR Code

Materialien an eigene Bediirfnisse an...

QR Code
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FLINK in Mathe die pddugogischel

Feedback, Fragen, Wunsche?

Wir freuen uns Uber Anregungen an
flink@jku.at

Anmeldung zum FLINK Newsletter:
https://share.hsforms.com/1Rcm5uOxsRFesz4SFy6ER

pA5cscs
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