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Denken lernen, Probleme lösen 
mit digi.case

Eine Initiative der Lehrendenfortbildung zur Förderung des 
informatischen Denkens und kreativen Problemlösens

in der Primarstufe.
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Innovative Pädagogik für den Aufbau der 21st century skills
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Primarstufe Sek 1 Sek 2

„Denken lernen,
Probleme lösen“

fachintegrativ

Pflichtfach
Digitale Grundbildung

4 Wochenstunden

verschiedene
Pflicht- und Wahlfächer

je nach Schulart
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Denken lernen, Probleme lösen mit digi.case

• Fortsetzung der seit 2017 erfolgreich 

laufenden DLPL Projekte

• Stärkung des informatischen 

Denkens und kreativen 

Problemlösens mittels analoger und 

digitaler Materialien  
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Informatisches Denken in der Primarstufe? – Ja, klar! 

• Von analog zu digital, aber wie? 

− Level 1: umfangreiche Materialiensammlung 

bestehend aus Knobelaufgaben & haptischen 

Aufgaben

− Level 2: Medienkoffer digi.case (analoge 

Denkspiele) 

− Level 3: Problemlösen auf digitaler Ebene 
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Level I – ANALOG Papier, Schere …

https://dlpl.at

https://dlpl.at/
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Level II – ANALOG Koffer

https://dlpl.at

https://dlpl.at/
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https://dlpl.at

Level III - DIGITAL Spiele

https://dlpl.at/
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Ziele von Denken lernen, Probleme lösen mit digi.case

• Förderung von informatischem Denken durch analoge und digitale 

Aufgabenstellungen 

• fächerübergreifendes Arbeiten 

• gezielte Förderung von Mathematik, Informatik, Naturwissenschaft und Technik 

(MINT)

• Reduktion des Gender-Gaps und Digital-Gaps

• Interesse an digitalen Berufen und im Bereich MINT wecken 
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Ablauf- & Zeitplan 

• Pilotierung mit 100 teilnehmenden Volksschulen im Schuljahr 2022/23

• österreichweite Ausrollung ab dem Schuljahr 2023/24 (geplant bis 2025/26)

• mehrstufiges Fortbildungsmodell für Lehrpersonen 
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1. digi.case MOOC 

• seit 10/2023 über die 
Lernplattform der VPH 

2. Präsenzschulung 
an einer PH 

• Erhalt des digi.case für 
den Schulstandort

3. Einsatz des 
digi.case und der 
umfangreichen 
Materialien im 

Unterricht
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Projektleitung Denken lernen, Probleme lösen mit digi.case

Abteilung Präs/16 – IT-Didaktik 

GL Mag. Martin Bauer, MSc

martin.bauer@bmbwf.gv.at

Kontakt

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 

Michaela Wieser

michaela.wieser@bmbwf.gv.at
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