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Kursvorlagen DigiGrubi auf LMS.at




Kursvorlagen DigiGrubi

» erstellt nach dem neuen Lehrplan
» vorbeflllt, aber vollstandig adaptierbar
* IMPORT in bestehende Kurse moglich

Ims.at/vorlagen .

LMSE

Vorlage Schiuler:innen

auswahlen . hinzufligen



Coding & Robotik: BeeBots

* Transition PRI — SEK
« eBuch mit Aufgabenstellungen

« Kennenlernen von Grundbegriffen:
Algorithmen, Bits/Bytes, Robotik, ...

* Verbindung: analog — digital p
» Digitale Kontrollfragen
« ,Profi“-Aufgaben

LMSE




Coding: LogoTurtle

» textbasierte Programmierumgebung
 Schritt-fur-Schritt eBuch
» Befehle auf Deutsch

 browserbasiert:
iPad, Laptop

o direkt in LMS.at integriert
» fertige Aufgabensammlung

LMSE

logoTurtle




LogoTurtle
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Coding: LogoTurtle

m — Beispielcode zum Importieren

- Temporérer Speicher und Export

AR ot i) — Informationen und Lizenz
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Coding: Blockly Games

* |Integration von ,Blockly Games”

* Erweiterung der Hinweise/Tipps

» Vereinfachung der Sprache/Anweisungen
* 4 Modi: Puzzle, Labyrinth, Vogel, Musik

o direkt in LMS.at integriert

 browserbasiert:
iPad, Laptop

' Blockly |

LMS ‘ |



Coding: Blockly Games

- LMSED

Blockly Games auf LMS.at sind verschiedene kurze Lerneinheiten, die einen Einblick in grundlegende Konzepte des

Programmierens geben, insbesondere der JavaScript-Programmierung. @ Informationen flir Lehrpersonen

6} Lernfortschritt




Robotik: Robobox

150 Roboboxen 44 MS/PTS

LMS.at mit > 300 Aufgaben

ROBOBLX
EeBEEBEBEBERB -
®BBEREE

ROBOBLIX




Robotik: Robobox




Robobox
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Robot

ROBOBLIX ,




Robotik: Robobox

ooooooooooo

 Fachdidaktische BoB L

Erweiterung Makecode:

Aufbereitung LMS.at | g =
« MakeCode-Extension =

...............

Erweiterung Makecode:

* Dateien fur Plotter
« 3D-Druckdateien Sy
* Support

WWW.robo-box.at

LMS 2 ROBOBLIX .



http://www.robo-box.at/

Kl: Einfuhrung in Ki

» Was bedeutet ,Kunstliche Intelligenz”

e Kls trainieren - Bias beachten

 Eigenschaften von Kis
* Arten von Kis
Int‘;ﬁ?gs;ggh(f(,)

« Kis im Alltag
» Autonomes Fahren
- ,Besser Lernen” — Kontrollfragen

LMSE

Rick Payne and team / Better Images of Al / Aiis... Banner / CC-BY 4.0






Blick in die Materialien

« Anlegen NEUER Kurse

 Ubernahme von Lernpaketen

» Verwendung von ,Besser
Lernen”

Kursanlage:
Ims.at/vorlagen

LMSE .


lms.at/vorlagen

Kontakt

David Wilfing, BEd MEd
david.wilfing@ph-burgenland.at
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