Digitale Lernwerkzeuge im Geschichtsunterricht
Workshop eEducation Praxistage, PH 00, 13.3.2018

Mag. Dr. Christine Ottner, MAS

MMag. Dr. Alexander Preisinger



Links & Tools

Umfragen und Evaluierungen

e tevalo.at: Plattform zum Anlegen und Auswerten von Umfragen
Prasentationen
e https://www.mentimeter.com/

Quiz-Plattformen
e kahoot.it: Plattform zum Anlegen und Abspeichern von Lernquizzen und Umfragen
e socrative.com: dhnliche wie kahoot.it, allerdings mehr Abfrage- und Auswertungsmoglichkeiten,
dafiir keine Umfragen moglich
Learning Apps
e LearningApps.org: Ubersicht iiber schulische Apps
e  Mind Map: Software wie X-Minds
e Google Earth: historische Karten unter http://www.fischer-hessberg.com/historischekarten.kmz
e Google Streetview: ,Besuch’ historischer Platze
e PicCollage: Collagen digital erstellen
e Zeitstrahl erstellen: http://www.readwritethink.org/files/resources/interactives/timeline 2/

Multimediale Bearbeitung von historischen Inhalten
o Simple Shows
e Mp3-Audioaufnahmen, Podcast
e Historische Comics: www.pixton.de
e Geschichte als Facebook-Eintrag: History according to Facebook
e Geschichte in Form von twitter-Meldungen: Blog TwHistory

e  Wiki anlegen
e Geschichte Blogs: http://schmalenstroer.net/blog/
e Web Quest

Arbeitstools
e Etherpad: kollaboratives Schreiben (https://etherpad.servus.at)

o WhatsApp Web, Signal (Signal = open source, kein Austausch mit facebook-Daten)

e Gruppen auslosen: http://www.auslosungstool.de/

e Downloader: Downloader fiir ,Sieben Tage O1‘ (http://rwrbrille.at/2015/02/oe1-download-plugin-
fuer-chrome/), fur tvthek (https://chrome.google.com/webstore/detail/orf-tvthek-
downloader/jgfnehdmbbmcahojnebecpilibkeaele?hl=de) oder fir alle Sendung der
deutschsprachigen 6ffentlich rechtlichen Sender (Mediathek)

e Liickentext-Generator z. B. http://www.goethe.de/lhr/pri/usg/deindex.htm

Spiele
e Computerspiele der bpb: spielbar.de
Paradox Games: Crusader Kings, Europa Universalis, Victoria, Heart of Iron
Keep Cool Online
Civilization
Orwell
e Beholder
e Fate of the World
e This War of Mine
e Papers, Please
e UNHCR: Last Exit (Browser Game)
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Elektronische Medien - didaktische Hinweise (Praxis Geschichte):
e https://verlage.westermanngruppe.de/westermann/artikel/62090400/Praxis-Geschichte-
Historisches-Lernen-mit-elektronischen-Medien
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